\/
A"’c Better Textbooks. Lower Prices. ACCESS CODE
PUBLICATIONS Www.SDCpublications.com 15 e e EIDE


https://www.sdcpublications.com

Visit the following websites to learn more about this book:

Publications

swe amazoncom | Go.gle books | BARNES < NOBLE |



https://www.sdcpublications.com/Textbooks/Autodesk-Maya-2020-Basics-Guide/ISBN/978-1-63057-255-6/
https://www.amazon.com/gp/product/1630572551?ie=UTF8&tag=sdcpublications&linkCode=as2&camp=211189&creative=374929&creativeASIN=1630572551
http://books.google.com/books?vid=ISBN1630572551&printsec=frontcover
http://www.barnesandnoble.com/s/1630572551?dref=1&keyword=1630572551
http://www.tcpdf.org

Contents

00 1 =T 1N i
O 1= 1
Learning the Maya INterface ....cccieiieeireeiieeiiieieieereeereecteetreesensernsernseraserasssasssenssenssrasesnssrasssans 1
LesSSON 1.1: WOTK With IMIENUS ......eiiiiiiei ettt ettt e sttt e e e st e e s s see e e sttt e e e sabeeessasbeeesabeeessnbaeesnnnes 2
(0 o Y aY =T o= 4 V(=T TU Y= £ UUPR 2
VIieWINg KEYDOAId HOTKEYS......viiieiiieiiiee ettt et e e et e e e s ta e e s et e e e s et e e e esssaeesensaeeeensseeesnntaeesnnnenas 2
ACCeSSING OPLiON DIAlOg BOXES ... .uviiiiiiieeeiiieeetee ettt e et e et e e et e e e s te e e e easeeesateeeesasseesansaeeessseeesnntaeesnnnenas 3

LU Y= T T @ 1Y =T o T LSRR 4
UNderstanding TOOIS VEISUS ACTIONS ....cciiuuieeieiieeeeiieeceieee e sttt e e eeeeeeeseteeeestreeeesssaeessnsseeesssseeeesnssseessnseeesssseneans 4
Lesson 1.1-Tutorial 1: Use a Menu Command to Create a Polygon Sphere.........cccccoecveiiecieeecciiee e 5
Lesson 1.2: Use the Status LINe BULLONS .......iiiiiiii ettt st e e e st e e s site e e ssabeeessnbeeeesanee 6
LU [a Tl oY R U] o I o 11 T J RSP T 7
WatChiNg fOr CUISON CHUBS ... ...eeeiiiieeee ettt ettt e e e ettt e e e e e e e sttt a e e e e e e e s ataaaeeaaaeseansasreeeeesseasssaeeeaesseannnrens 8
Expanding and Collapsing ICON BULLON GrOUPS......cciiiiiiiiiiieeeeeeiciiiteeeeeeeeecittree e e e e e eeantreeeeeeeeesntsaseeeeeesnnsssseeaens 8
OPENING ANU SAVING @ SCENE...ciiiiieecitieeeeiee et e e ettt e e e stte e esteeeestreeeeastaeesssseaeeassseeeaassseesasseeaeansseeeannsneesssseneann 8

(0 o 1T oY1 g Y=l o 13 o) 3SR 9
Showing and Hiding INterface El@MENTS......c..eiieciiie ettt e e et e e era e e e saea e e e snsreeeennes 10
Lesson 1.2-Tutorial 1: OPEN @ FilE .uuiiuiiieiiie ettt et e e s e e e ttr e e s aeae e e seteeeesntaeeesnseeeesnseaeans 10
Lesson 1.2-TULOrial 2: SAVE @ FIlE c..uiiieiiieeeiee ettt sttt sttt e s e e sa e st e e sat e e sareenatas 11
Lesson 1.2-Tutorial 3: Maximize the Workspace INnterface........ccooueeeiiiicciiiieii e 11
LeSSON 1.3: ACCESS the SN ....coeee e st sbe e e e s bte e e s st b e e ssabaeeesabeeeens 12
USING the SHEIT IMEBNU ... e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e abbaaeeeeeeesantaaaeeaeeeesnsreaneaans 13
Creating and DelEtiNgG SNEIVES .......coo et e e e e e e s e e e e e e e e e baebeeeeeeeeesataeeeaeeeeennenes 13
Adding Icons and Menu Commands t0 @ Shelf........co.ueii i 13
Adding Layouts and Scripts t0 @ Shelf.......couiiii i e e e e e e e e e 14
L0 F =TI o T=T o Tl oSN 14
Lesson 1.3-Tutorial 1: Create @ NeW Shelf ..o et 15
Lesson 1.3-Tutorial 2: Populate @ NeW Shelf..........oeii it 15
Lesson 1.4: Explore the Channel Box and Layer EAitOr.........ueeiiiiiieiiiiiiee ettt e e e 16
Y= =Tot ] o TN | U TSP USPTN 17
Changing Attributes With The IMIOUSE .......cooii e e e e e e e e e e e aaeb e e e e e e eeennnees 17
[WeYol 4T a Y=Y i o] 01U = E PSP 18
AddINg aNd DEIELING LAYEIS . ..viiiieeiiie et e cttee ettt e rtte e e ettt e e e ae e e s taeeeesataeeesseseessseeeesssseesansaeesssseseesnsseesnnnes 18
Yo Lo Lo =@ ] Y=ot &3 e T T = 1V =T SRR 19

L Lo TT oY= N I 1YL= o @] o= o SN 19
Freezing All LAYEI ODJECES ..uvviiieiieeiciiee et te e tte ettt e ettt e s e e e st e e e e ata e e e aseeeesntaeeeessaeessseeeeansseesassneesnsseeeans 19
Lesson 1.4-Tutorial 1: Change Channel BoxX AttribULES .......ccccveiiiiiiie e 20
Lesson 1.4-Tutorial 2: Create and ReName @ NEW LAYl .......ccoociiiiiieiie et e ettt e et e e e e e e annees 21
Lesson 1.4-Tutorial 3: Add Objects t0 @ NEW LAYEI .......uuuiiiiiiiicciiiieee ettt e e eeetrre e e e e iarae e e e e e e e annees 21
Lesson 1.5: Identify the Animation Controls, the Command Line, and the Help Line.......cccccoeeviiiieeiienccininnenn.. 21
Selecting an ANIMAtION Fram@..... ..ottt e e e e e ettt e e e e e e e e tbebeeeeaeeeeaasbeseaeeseannsaeneaaasannas 22
Setting an ANIMATION RANEE ..c.cviiiiiiiiiiiiiieieieeeieieeeee et e e e et e e e eeeeeeeetetereteteteteteaeeeresererererererererererererees 22



Table of Contents

[ XYY = a1 10 0 F= Y [ o F PSPPSR 22
Accessing the ANTMAtion PrefereNCES ........uvieii it e e et e e e e e e e et re e e e e e e e anbaeeeeaaeennes 23
USING the COMMANG LINE....uuiiiiiiieeeeee ettt e ettt e e e e e e et e e e e e e e e e aabbareeeeeeesastaaseaaaeeesnsreaeeeans 23
VIEWINE The HEIP LINE ...ttt ettt e et e et e e et e e e s bt e e e easeaee s sseeeesstseeeenssaeessseeeeanseeeennnes 24
Lesson 1.5-Tutorial 1: Play an ANIMatioN ......cccceiieiiiiie e ciee sttt eceee e ree e tr e e e eere e e st e e e e entaeeeennaeeesnnseeeans 24
Lesson 1.5-Tutorial 2: ENter @ COMMANG ...coueeiiiirieeiieeniee sttt sreesite e steesiteesaeeesateesabeesateesabeesaseesaseenanes 25
Lesson 1.6: Use the Toolbox and QuUIck Layout BUEONS.........cueiriiirieiniiinieeriie ettt siaeesiee e 25
Y= =Tot ] o T 0] o J=Tot £ PR URPTN 26
USING the TransformM TOOIS ....eeeii it e e e et e e e e e s e et b e e e e e e e e esstbeaeeaaeeesnsssaeaeans 26
Understanding ManipUIAtOrs ......oo..euiiiiiii et e e e e et e e e e e e s e et ba e e e e e eeesntaaseeaaeeesnsreaneaans 27
Lol o 11 Y= BNV o TU USSP 28
CUSTOMIZING LAY OULS e e e e e e e e ee e e e e e e e e e e e e e e e e aeeeaeeeas 28
Resizing and Editing VIEW Pan@IS........coecciiiiiiiiee et e et e ettt e et e e st e e e s ta e e e e ntaeesnteeeesntaeeeeneneesnseeeans 28
LT F = LT O 1 1= S 29
Yol E Y [T a1 [ o TSRS 30
Lesson 1.6-Tutorial 1: SElECt @n ODJECT ......uvii it e e e e e entr e e e e nae e e snreeeens 30
Lesson 1.6-Tutorial 2: Transform an ODBJECL .........oeii ittt e e e e e e aarae e e e e e e e nneees 31
Lesson 1.6-Tutorial 3: Change the Interface LayouUt.........ueeeiiii it et 32
Lesson 1.7: Discover the Marking IMENUS .........cccuuiiiiiie ettt ettt e e e e e e tte e e e e e s e et baa e e e e e e e nbaaaeesaeeennsrsaeaeens 33
ACCESSING The IMArKiNG IMIENUS ......eviiii it e e e e et e e e e e e e bbb b e e e e e e eeeaatbeseaeeeennnsaeaeeaasannes 33
CUSLOMIZING MATKING IMENUS ....eiiiiiiieiiiieee e ettt e e e e e ettt e e e e e e e e ettbeeeeeeeessabaaaeeaaeesaassasseaaeaeeaanssssesaseesennsnsens 34
L0 F = L= o 1 oo 3 SN 35
CUSTOMIZING the HOTDOX ..eeiueiiiiceee et e et e e et e e et a e e s easaeeesnseeeennsaeeennnneas 36
Lesson 1.7-Tutorial 1: Access @ Marking MENU........c..oeeiiuiiiiiiiiieeceee et eeetee e eere e e s ere e e e sntae e e enaeeesnseeeens 36
Lesson 1.7-Tutorial 2: Use the HOthOX ......eiiiiiiiiiiiei ittt sttt 36
(00T o =T g VT2 Y00 F= 1 VPR PPPRRNt 37
What YOU HaVe LEAINEA ....coiiiiiiieeiiee ettt sttt ettt sttt e e e sttt e s satee e sttt e e s snbbeesssteeesaseeesnnbeeesnnnes 37
Key Terms From ThisS CRapler....... ittt e e ettt e e e e e e bt a e e e e e e e e snbbaaeeaaeeesnsreaeeeaas 38
O =1 39
Controlling the VIeW Panel .......ucecieeiieeiieeiiieiiioereeereesieetreesreencrnseraserascsesssasssenssenssrasesasssasssans 39
LESSON 2.1: ChaNGE the VIBW ....uveeiiiee ettt e e e e e et e e e e e e e et baa e e e e e e e aataaaeeaaeeennsraaeaaens 39
Using the Tumble, Track, Dolly, and Camera TOOIS .........ueeiiieiieiiiiieiee ettt e e e e e e e earaaeee s 39

L [ g 1T aY =4 [0 T O o =Y oL SN 40

Y T AV oY= g YoYU =4 MY SN 41
L= LT 2= T V=] £ RS 41
USING HEAUS-UP DISPIAYS ..uviiiiiiiiieiiiiee ettt e eetee e ettt e e e ettt e e s taeeestt e e e esaeaeessnsaeeesnsseeeessaeessseeeeansseeeassneesnsseneans 42
Yol E Y [T g o £ USRS 43
Opening Other Interfaces WIithin @ PAN@l.............uiiiiiiiicieeee et e e e e e e arrae e e e e e e eeannnes 43
Lesson 2.1-Tutorial 1: Change the ObJect’s VIEW ......cceuiiiiiii ittt e 44
Lesson 2.2: Change Display OPtioNS .......uuuiiiii i e ettt e eecte e e e e e e et e e e e e e s e e s abbaaeeeeeeesnsaaseeeeeeesansrsaeaeens 47
(@ oY oY =T =4 2 U=TY o] [V [ o HR PRSPPIt 47

(0 =T 0 T=dT 0 T= 3] T= T 11 o= SRR 48
[T o] =1 VA LT = U S 49
Enabling Backface Culling and Improving Wireframes .........cueeeiciieiecciie et see e e e e s aaee e 49
(o] =14 [T a @] o] =T o1 £ RS 50

[ To T aY = Ta o BY g oLV gV @] o T=T ot oSS 50

il



Autodesk Maya 2020 Basics Guide

Changing Object Name and COlOr ........uuiiiiiii et e e e e et e e e e e e e e eetaabeeeeeeeeesasaeeeaeesennnnnnes 50
Lesson 2.2-Tutorial 1: Change the Object’s RESOIULION.......cccciiiciiiiiieie e e 51
Lesson 2.2-Tutorial 2: Change the Object’s Name and Color...........coiiiiiiiiiiiiiiic e 53

(O =T o1 0T U4 o1 o T- V2SR 53

WHat YOU HAVE LEAINEM .....iiieiiiieeiieeeiee sttt sttt sttt st st st e sat e e s beesabeesabaesabeesabaesabeesabaenanaess 54

Key Terms From This CRapter.... .o ciiecetee ettt e e ee e e et e e e eate e e e sata e e e sataeeesstaeessseeeeansaeeeeseneesnseeenns 54

CHAPTER 3 .cuiieuiieeiieeieeiieniresiraeirasirsesieestsessrassrassrasstosstsestsssssssssassrasstasssasssssssensssassrassrasssasssons 55
WoOrking With ODbjJeCtS.....ciiuuiiiiiinneiiiiiiniiiiiiniiiiiimiiiemmase 55
Lesson 3.1: Select Objects and COMPONENTS .....cc.uiiieciiie e eciee e eetee e ereee e st e e e s satr e e e sasaeeessseeeesssseessnsseeesnsseeaans 55

Y=ot LYl Y 10T T o] LT @ o Tt SRR 56

Understanding the K@Y ODJECT .......uuiiiiiii ettt e e e e e be e e e e e e e et b a e e e e e e eesntaaaeeaaeeesnsrsaneeans 56

USING SEIECHION IMIASKS ... . e e e e e e e ettt e e e e e e e e e abbareeeeeeesastaaaeeaaeeesnsseaeeeans 57

Y= =Yoo T=dl o}V 1V 1T o T ISP UUPTN 58

SAVING @ SEIBCHION ST ...uiiiiiiiieeeeeee e e e e e ettt e e e e e e e e st ba e e e e e e e eeeabaaaeeaaeeeeassasbesaaeesaasstsaseaaesanes 58
Lesson 3.1-Tutorial 1: Select MUItiple OBJECES......cccuiie et e e e e e s ereeeeas 58

[T o e T Y =1 (=Yt 0o T3 Yo o V=Y o | €3PS 59

SWitChing t0 COMPONENT IMOUE......uiiiiiiie ettt e e e e e et re e e s sta e e s saeeeesssseeessseeesssseeeesnsseeennes 60

Y] =Tt [T @ 4o o Yo 41T ) £ USSR 61

Growing and ShriNKIiNG SEIECLIONS .......uiii it e e s e e e e et e e e e snta e e e easaeeesnseeeennsaeesnnseeas 61

Y= =Tot ] o F=dl e F= TSR SRURN 61
Lesson 3.2-Tutorial 1: Select COMPONENTS ........uuiiiiiiiiiciiieee et e e e e et e e e e e e e rrr e e e e e e eeeaaraeeeaeeseennrnes 62

Lesson 3.3: Transform, Group, and Parent ODJECES........ccuiiiiiii it e e e e e e ae e 63

UNderstanding PivOt POINTS ....cciiii ettt e e e e et e e e e e e s e et ba e e e e e eeesnatasaeeaeeeennnsseanaeans 63

Transforming ObjJECtS AIONZ @N AXIS.....cccueieiiiieeeeiieeeeiiee e et eeeeere e e seaeeeestteeesstaeeessaeeessseeeessseessssneessssesenns 64

Transforming Objects Within @ Plan@.........oocuiiii ettt e e ae e e st e e e ta e e e sanaeaesnreaeens 64

CONSEIrAINEU ROTAtIONS ..eueiiiiiieiie ettt ettt s e e e sb e s b e e s bt e s be e s beesabaesbeesabaeeseesbaesseesane 65

(G o0l o] [ g T @] o T=Tot a3 oY= L=] d o= SRR 66

PAr@NTING ODJECES ..eiiieiiieeeiiei ettt e e et e et e e et e e e ettt e e e teee e e et e e e e staeesnseeeeassseeeastaeeasseeeeansseeeaseneesnnseeeans 66
Lesson 3.3-Tutorial 1: MOVE PiVOt POINT .....ciiiiiiiiiiiee ettt st e st s sbee e s sabeeeeas 66
Lesson 3.3-Tutorial 2: Transform Car WHhEEIS .......oouiie ittt ettt e e e 67
Lesson 3.3-Tutorial 3: Parent an ObJECT ... .uuiiiiiii e et e e rb e e e e e e aneaes 68

Lesson 3.4: Snap and AlIZN ODJECES .......uuiiiiiii et e e e e e et r e e e e e e et baa e e e e e e e nbaaaeeaaeeeansraaeaeaas 69

L1 Y= G T £ S 69

Duplicating With TransfOrmM ... e et e e e st e e e s ste e e sateeeesataeeeeneeeesnneeaans 70

Y 4 T2 T o114 T= 2 =T ot £ USRS 70

N g F= YT Tl o= o I I MY ] o] =T o SRR 71

F A 7= 1TV @ o1 =T SRR 71

F A 1= 4 g Y (g Y= o [0} £ USSP 72

SNAPPINEG SUITACES TOZETNEI ... .t e e e e e ee e e e e e e e bbb e e e e e e ee e aaateeeaeeseanssaeneaaesannns 72
Lesson 3.4-Tutorial 1: Snap Objects to Grid POINTS ..........uviiiiiiicciiieee et e e e 73
Lesson 3.4-Tutorial 2: SNAP 10 @ CUNVE...ciii ettt e e e e et e e e e e e e e abta e e e e e e eeeaasaeseaeesennnnrens 74
Lesson 3.4-Tutorial 3: SNap 10 @ LIVE ODJECT ....uuviiiiiiie ettt et e e e etre e e e e e e ereeeeas 75
Lesson 3.4-Tutorial 4: AliGN LETEEIS ....uuiii ettt e et e e e ttr e e e ere e e seteeeesntaeeesnseeeesnseaeans 76

Lesson 3.5: Understand Nodes and AttriDULES ......ccveiiiiiiiiiiieeieere ettt sbae e saee e 77

Understanding the Various NOGE TYPES.....ciicuiiieiiiieeciiieeecieeeestiee e eeteeesstreeestteeessstaeesssseeeesnssesessssseesssseeeans 77

WOTKING WIth INOGES ..o eiiieeciie ettt e et e e e s e e e te e e s aae e e e estaeeessseaeessseaeesnsaeeeanssseessnseeeeanseeeennes 77

il



Table of Contents

Viewing Nodes as a Scene Hierarchy in the OULIINET .......cceeiiiiiiii i 79
Viewing Dependency With NOAE EQITOr........coiiii ittt e ettt e e e e e e arre e e e e e e e aaraaeeeaeeeeaas 80

o L AT a Y= N ] o TUL <SP PUPR 82
(U1 Y =0T Yo [ T 2 U=Te [ - T To I U=T o 1T | RS 82
Deleting CONSEIUCTION NISTOTY . ...uiiiiiiee et e e e et e st e e e s br e e e e staeesnaeeeesntaeeeeneeeessseeeans 83
Lesson 3.5-Tutorial 1: Explore Dependent NOGES........ccccuiiiiciiie e et e e s e e e stre e e nane e seaeeeens 83
Lesson 3.5-Tutorial 2: Delete Construction HiSTOY .....cccciiiicciiii et e e e e e e e 85
(@0 =Y o =T g VT2 Y0 F=1 VTR PPPTRRNt 85
What YOU HaVE LEAINEA ....ciiiiiiiieiiiee ettt sttt ettt e e e sttt e s sata e e sabeeessnbaeesssteeesasaeessnbeeesnnnes 85
Key Terms From This CRapter....... ittt e et e e e e s e e bt a e e e e e e e e sabbaaeeaaeeesnnsreaeeaaas 86
O =1 87
Drawing and Editing CUIVES .....cucieeireeireeniienereerreetteesrensermsernserassrasssesssenssrnserasssasssasssansesnsennnes 87
LESSON 4.1: CrEat CUIVES ... eeeeeeieeie ettt ettt e e e e ettt e e e e e e bb et e e e e e e e anb b e et eeeeeaanssbeeeeeee s anbabaeeeeeesanssnaeaeens 88
Creating CircleS @Nd SQUAIES .....uiiiiieicciiieeee ettt e e e e e et e e e e e e e e e st reaeeeeeeesabaaaeeaeeeeaassssseaaaaeseasssseeeaessannnnrens 88
CrEATING ATCS coieiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeaeaeaaaeaaaaaaaaaanaaans 88
Creating SMOOTN CUINVES ...cc.viii ettt et e et e e st e e e st e e e e eee e e s tteeeesataeeeassaaeesssseeeassseesansaaeeasseeeanssneesnnsens 89
Creating STraight LINE CUIVES .......eeie e ccee ettt e ettt e et e e ettt e e e sata e e e e asaeeesssteeeenntaeeeassaeeeansseesenssaeessnsens 90
Drawing FrEENANT CUIVES ....ciiceiiieiiiieeeeiiteeetee e ettt e e ettt e e s tee e e e bt e e e e ataeessaseeeeassseeeastaeessseeeeansseesassneessseeeans 91
Simplifying and SMOOTNING CUINVES ........viiieiiiie ettt e e e st e e ee e e s e e e e sata e e s estaeessnsaeeessseeesannes 91
Lesson 4.1-Tutorial 1: Create an Eye Using Arcs and Primitive Shapes........cccccooveciiiiiiiiiiiccciieeee s 92
Lesson 4.1-Tutorial 2: Draw and Compare CV, EP, and Freehand CUrves..........cceccvviieeieiiccciiieeee e 93
Lesson 4.1-Tutorial 3: Simplify Freehand CUIVES ...........uuviiiii ittt et 94
LeSSON 4.2: Edit CUMVE DELAIIS..cciiiiiii ittt ettt s e e st e e s st e e e saba e e ssabaeessabbeeessnbaeesaaseeeesnsseeanns 96
(01 F = o L= o [ A @0 V=T o Yo | PSS 96

F N =Yg o= - T Y= =] o SRR 97
Adding Sharp POINTS t0 @ CUIMNVE .....euiiiiiiieeciiieeetee ettt e e sttt e e e ae e e s ste e e e sstaeeesstaeesnseeeesssseeeasseseassseeaesnssesennnes 97
Adding Points t0 the ENd Of @ CUINVE.......eiiiiiiii ettt e e e s ee e e s e e e st a e e e snsaeessnseeeesnseeeennnes 98
ClOSING aNA OPENING CUINVES ...eiicuieiieiiiieeeeiteeeetee e ettt e e esteeeeesaeeessteeeasssseeeasseeessseeeaassseesasseseesnsseesansseeessnsenes 98
Lesson 4.2-Tutorial 1: Create and Edit @ STar SNAPe ......uuviiiii it annees 99
Lesson 4.2-Tutorial 2: Use the Edit CUIrVE TOOI ...ccoueiiiiiiiiiiiieeecitee ettt sttt aaee e 100
Lesson 4.2-Tutorial 3: Create Sharp POINTS ........uuiiiiiiieeeee e e e e e e r e e e e e e 101
Lesson 4.2-TULOrial 4: ClOSE @ CUMVE ....ciiiuiiiiiiiiee ettt eetee ettt e e sttt e st e e e s b e e e sata e e srabeeeesabbeessseaeessraeesns 102
LESSON 4.3: IMOAITY CUINVES ... .uiiiiiiiieecciieee ettt e et e e et e e et e e e s aaae e e st teeeeassaeessasaeeeansseeeanssseesssaeeaansseeeannneesnnseneans 103
[0 Yo (0= =T = o S 103
STrAIZNTENING CUMVES ooieeeiee e cetie ettt e ettt e e te e e st e e e ata e e e e saeeesasteeeaastaeeesasseesansseeeannsseeesnnseeesnnsenanns 103

] 14T Yo o o T Ta Y= G0 T TSP 103
CUIlING aNd BENAING CUINVES....iiiiceiiieiiiiieeetiee e ettt e e steeeesstteeesestaeeesasaeeessseeeasssseesssseeeeassseseanssssessnsesessssneennne 104
o] LT O UT Y Y (U1 SRS 105
Lesson 4.3-TULOrAl 1: CUI @ CUMVE......uiiiiiiee ettt ettt ettt st e e e st ee e e s ate e e sabe e e e sabeeessaneeeesasraeesas 105
LeSSON 4.4: APPIY CUIVE OPEIAtOrS. ...cccuuiiiiieeeeeeeciitieeeeeeeeeitteeeeeeeeeettbeseeeeeeasabtaseaaaseasassssseesaeesaasssseessessanansens 107
F AN - [l o |1 Y= G0 V7T UUTN 108

F A 1= 1T Y- G0 TV SN 109
Detaching and CULLING CUINVES ......ccocuiiieeciiie et ettt e et e e te e e s tte e e esataeeesasaaeesssteeeeansaeesansaaeesnsseeesnnseeensnsnns 110

[ Lo LT Y= OIT V7 0 =Y Y=o £ o o Y-S 110

(0 K= [T G0 =S SRR 110
FILEEING CUNVES . ..eveie ettt e et e e e et e e e e ta e e e e aaaeeessstaeeeastseeeansaaeeassseeeaantaeesansaneesnsseeeanseeennnsees 110

iv



Autodesk Maya 2020 Basics Guide

Lesson 4.4-Tutorial 1: CoNNECt CUISIVE LETEEIS ...cciiiiiiiiiieeeeiiee ettt ettt ettt st e e st e s siee e e sareeeeas 111
Lesson 4.4-Tutorial 2: Align FIOWET PELAIS .........uviiiiiiieeeeee ettt e e e e e et e e e e e e e 112
Lesson 4.4-TUtorial 3: OFfSET CUMVES ....ciiiiiii ettt ettt e e st e s rabe e e e s bee e s sataeesabaeeeas 113
LessoN 4.4-TULOrial 4: FIllet CUMVES ......iiviiiriiiiieeeiee sttt et ettt ettt esateesbeeesaaeenbaesnaaeenns 114
Lesson 4.5: Create Simple SUrfaces from CUINVES.........ceiiciiii et eetee et e e e e ste e e s ree e e e ta e e e enaeeesrnseeeaas 115
REVOIVING @ CUINVE .ottt ettt e ettt e e et e e e et e e e e aaeeeeasteeeaassaeeeaasaeeeansseeeeantseesansaneesssseeeanseeennnsens 116
[} o =g T A L O T V=SS 116
Creating Planar CUIVES ...cooeeiiiieeee ettt e e e e ettt e e e e e e e et tae e e e e e e e s eatbaaeeaaeeeeassaaaeaaeaesaansssaesaaeseaasssaesaaessennnnsens 116
Creating a Surface from BoUNAAry CUIVES .........uuuiiiiiiiiiiitieee ettt e e e e eecttrre e e e e e e e etaaae e e e e s eeeasnsaeseeeesennnrnns 117

[ UL [T o= OV T YT PURU 117

(U (o= o Tl =1 = 11 B oo | £ PURU 117
Lesson 4.5-Tutorial 1: Revolve @ Baseball Bat ........ccuiiiiiiiiiiiiieieiiec ettt st 118
Lesson 4.5-Tutorial 2: LOft @ BAN@Na ....cceueiriiiiieenieesieenie ettt ste sttt sbe e e saeeesbeessaaessbaesnaaeenns 118
Lesson 4.5-Tutorial 3: Create @ Planar SUMACEe ......c.voiiiiiiiiiie ettt 119
Lesson 4.5-Tutorial 4: EXErUAE @ CIrCle ....uiiriieiieiiierieesie ettt ettt saeesbaessaaeeaes 120
Lesson 4.5-Tutorial 5: Create @ Birail SUMace.......oouviriiiiiiiieee e 121
Yo o I Y SR Ol =T £=BC T D I Y o 1 J Nt 122
GENEFATING TEXE CUINVES oo e 123
Changing EXtrUSION DEPLN ....uueiiiiieecc et e et e e e e e ettt a e e e e e e e e tbtaeeeeeeeeeasssaeeaaeesennnrans 123
CrEating BeVEIEA Ty PO ittt e e ettt e e e e e e ettt e e e e e e e e e bbaaeeaeaeeeesatbeaeaeesessaraesaaaesennnnrans 124
Lesson 4.6-Tutorial 1: Create and BeVEl TEXt.....cuiiiiii ittt ettt et e e e st e e saeeeeeas 125
Lesson 4.6-TUtorial 2: Create @ SIZN .....ii i ceiee e cciete et e e e ere e e e e e st e e e e ate e e enteeeesntseesenneeeesnreeeans 125

(O =T o1 0T U0 o1 o T- V2 USRS 127
WHhat YOU HAVE LEAINEM .....iiiiiiiiieeieesiie ettt sttt ettt ettt e s e et s it e e sat e e sabe e sbt e e sabeesbteesateenbteesaneeneas 127
Key Terms From This CRapter... .. i cciie ettt e et e e et e e e st e e e s tae e e stb e e e santaeeeensaeeesnsseeeansseeesnnneens 128
CHAPTER 5 1 euuiiieetitietiiieetiireeiiieeeitieesittaessreassstensstesessmensssmsssssesssssensssmesssssnsssrensssrsnsssessssssnsssnes 129
Working with NURBS SUIfaces.....cccccciiiuuiiiiinnniiiiinnniiiiinmeiiiismiimmismmesmiass 129
Lesson 5.1: Learn the NURBS PrimitiVES ......cociiiiiiiiieiiieesie ettt ettt sat e st sae e e s e e sate e saeeenaes 130
Creating SPhEres aNd CUDES .......ooii e e et e e e e e e et r e e e e e e e e bbtaeeeaeeeeesasaesaaaesennnsans 130
Creating CYliNAErs @N0 CONES ....oiiii ittt e e et e e e e e e ettt b e e e e e e e eebbbaeeeeaeseebataeseaeeeessssaesaaeesenannsens 131
Creating @ Plane@ @Nd @ TONUS ....ceii i ittt e ettt e e e e e et a e e e e e e e e eabaaaeeeeeesenabaaaeeeaeseeasssraeaaaassennsnrens 131
L= g ¥ KT o o T 1 41N 131
Lesson 5.1-Tutorial 1: Create a Candle from Primitives .......cceeviiirieiiiieniecieesee ettt 132
Lesson 5.1-Tutorial 2: Add [SOPAIMS .....ccc.ueieeiiiiee ettt e ectee e s ctee e estee e e stee e e streeesnseeesssteeeasnsseesesseeesnsseeeans 133
LessoN 5.2: Edit NURBS SUIMACES ......uiiiiiiiiiieiieeitie ettt sttt et e st sate e sat e e sateesateesateessteesaeeenaees 134
Y] =Tt [T @ o o Yo 41T o) €SP SN 134
Using the SUrface Editing TOO......ciiuiieieiie ettt e e st e e e re e e e snta e e e e naeeessteeesnsaeesnnnneas 135
Using the SCUlpt GEOMETIY TOON.......uiiiiiei et e e e e e e e e e et a e e e e e e e e e nbraaeeeeeeeensreaeeaans 136
SIMPIITYING SUIMACES ...t e et e e e e e e et e e e e e e e eeaataeseeeeseeansbeseaaeeeaanntaaneeaesaanan 137
Breaking and SMOOthing TanNGENTS.....ccuii it e e e e e e e e e e e et a e e e e e e e e s nbbabeeeeeeeensreaeeeans 137
Lesson 5.2-Tutorial 1: Edit NURBS COMPONENTES ..eceiiiiiiiiiiiiieeeeeeciitte e e eeeeeiitreee e e e e e iasre e e e e e eeesaaraeneeaeeeenns 137
Lesson 5.2-Tutorial 2: Use the Surface Editing TOOI......ccuuviieiiiiiecii e 138
Lesson 5.2-Tutorial 3: Use the Sculpt GEOMELry TOO!......cciivcviiiieiieie e 139
Lesson 5.2-Tutorial 4: Create @ Hard EAZE ...cccuviieeciiie ettt ettt et e e st e e st e e nae e e s ereeeeas 140
LessoN 5.3: APPIY SUITACE OPEIators.....cccicuiieiicieee et e ettt e este e e s tte e e e eteeessataeeesstreeeessseesssseeeeansseeeanssneessnseneans 141
Attaching and Detaching SUMACES........uuii it e e re e s e e st eeesateeeesnaeeesnreeanas 141



Table of Contents

F AN 7= d gV (g V=AY U o - [ <L U PR URUTN 142
Closing and Opening NURBS SUIACES .....ciiiiiiiiiiiieee ettt e e e et e e e e e e e tatre e e e e s e eeaaaraeeeeeesennnrans 143
Extending Surfaces
Offsetting a Surface

L= AT YoYU T =T <SSP
Blending Surfaces.....

Lesson 5.3-Tutorial 1: Attach SUMACES ......eiviiiiieiiiereee ettt s saee e 146
Lesson 5.3-Tutorial 2: Detach SUIMACES .......eiiiuiiiiiiie ettt st e s iae e e sareeeeas 147
Lesson 5.3-Tutorial 3: Open and CloSe @ SUMACE ......ccccuiiiiiiee et et e e 148
Lesson 5.3-Tutorial 4: OffSet SUMACE ...ccoeiiii e sabee e 149
Lesson 5.3-Tutorial 5: Add @ Circular FillEt.........eeiiiiiiiiee ettt s seree e 150
Lesson 5.3-Tutorial 6: Blend TWO SUMaCES.......uiiiiiiii ettt st e et e s siee e e s abeeeeas 151
LessoN 5.4: Trim NURBS SUMACES .....utiiiiiitiiesie ettt ettt sttt et e et e e sate e sbt e e sateesateesateessteesaeeenaees 152
Drawing Curves 0N @ NURBS SUIMACE. ......uuiiiiciieecctiee et et e ettt e e et e e s aae e e stte e e e sntaeeesnnaeeessteeesnseeesannanas 152
Projecting Curves onto @ NURBS SUIMACE ....ccccuiiiiiieecciee ettt e sttt et e e et e e e satv e e e e aae e e s naeeeensaeeennnneas 153
Marking INTErSECTING SUIMACES ....uviiiiiiee ettt e e et e e et e e et e e e s eae e e s st e e e esataeessnsaeeesnsseeeasseeesnnnenns 153
BN T00] 0011 Y= T UL = ol TSP 154
Lesson 5.4-Tutorial 1: Draw and Trim @ SUMACe ...c.uuiiiiiiieieiieeete ettt 155
Lesson 5.4-Tutorial 2: Project and Trim @ CUIMNVE ....cciicciciiiiieee ettt ettt e e et e e e e e e e sarbe e e e e e e eeaas 156
LessON 5.5: USE BOOIEAN TOOIS .....eeiiiiiiiiiiiiee ettt ettt ettt e e st e st e e e s bte e e sabeeesabeeeesnbaeessanteeesnbeeenns 157
Combining Surfaces With the UnIon TOOI ...........uiiiiiii e et e e e e e e e e s e anraes 158
Removing Surface Parts with the Difference TOOl........ccueiiiiee i 158
Creating a Surface Intersection with the INtersect TOOI........cccviiiiiiie e 158
Lesson 5.5-Tutorial 1: Create Boolean Union SUMaces .......oocueeriiirieiiiiinieesieerte ettt 158
Lesson 5.5-Tutorial 2: Create Boolean Difference SUrfaces .......cccovveerieinieiniiinieciecee et 159
Lesson 5.5-Tutorial 3: Create Boolean Intersect SUMfaces........cooviiiiiiiiieiniieeeeec e 160
Lesson 5.6: StitCh SUIfaces TOZETNEN ........ueiiiii et e e e e e rar e e e e e s e tarae e e e e e eeennnees 161
FiN o] o1V Ta Y= €] o] o 1 I 1) el o F OSSPSR 162
Stitching SUrface POINTS TOZETNET ..cccoeeeeiieieeee et e et e e e e e e e e b b e e e e e e seennbaaeeeeaeeannn 162
Stitching SUIface EAZES TOGEENEI ...ccci et e e e et e e e e e e e aatb e e e e e e eeeanbbeeeeeeeeanns 162
Lesson 5.6-Tutorial 1: Apply Global StItCh.........vii e 162
(T3 o ) T T A 0] o 1V o A 0] o 1= £ RS 163
Converting NURBS 10 POIYEONS .....oiiiiiieeciiieecceee e ttee et ee e et e e st e e e st e e e sneaeessnsaeeesssseeeensaeessnsaeesanssneennnes 164
Converting to SUDIVISION SUITACES .......cciiciiiiicciiee e e e e e et e e e st e e e snteee s nsaeeesnsaeeennnns 164
Converting Subdivision Surfaces to NURBS and POIYSONS........ccocciiiiiiiiieccciiieee ettt eeeivve e e e e e eaneaes 164
Lesson 5.7-Tutorial 1: Convert NURBS t0 POIYSONS ........uviiiiiiiiiiciiiiiee ettt e e e arre e e e e e e 165
Lesson 5.7-Tutorial 2: Convert NURBS to Polygons and Back ..........cceeiieieeiiiiiiiiicicciiieeeee e 166
(00T o =T YU T 0 Y0 0 F= 1 V2 PP PUURRRPRE 167
WHhat YOU HaVe LEAINEM ....cciiiiiieiiee ettt ettt sttt st te e e sttt e e s aba e e s s abbeessabbeeesnabaeessaneaeessseeenas 167
Key Terms From This CRapter.... . i ciie et s ecee et e et e e st e e e st e e e s aae e e stt e e e santaeesensaeeesnsseeeannsaeesnnnenas 168
CHAPTER B .euutuuienienieeiieniniienieesiasianiasssestostassossessssstastassssstastassssssssssssasssssssssassassssssessassassssssns 169
Creating and Editing Polygon ObjJects.....ccccciviiiinicieniiieniiiiniiiinicieiinieieiss 169
Lesson 6.1: USe POIYZON PriMItIVES ......uiiiieiiie ettt e st e et e e st e e e st e e e enae e e snsaeeesnsaeesanneeeesnseneans 170
Creating POlYZON PrimitiVesS. .. .cccciiee e e ciee ettt et e e e e st e e st e e e s taeeeeneaeessnseeeeassseeeanssaeessnseeeeanssneennnes 170
CrEAtING GRAIS e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e aeaaaaaeaeaaaanasaaaaens 171
Creating ADSTIACT ObJECES.....uuiiiiiiie et e e e e e et e e e st e e e eseeeeesnbeeeesssseeeeseseesanseeeeansseeennes 172

vi



Autodesk Maya 2020 Basics Guide

Lesson 6.1-Tutorial 1: Create Polygon PrimitiVes........ccccuiiiieiiiiecciiiiee ettt et a e e 173
Lesson 6.2: Learn Normals and Manually Create POIYEONS ........ciiicciiiiiiee ettt ettt e e e evare e e e e e e eannees 174
(W] Te [<Te - o To [T =41 \\ oY 0 =1 U PURUR 174
Determining NOrmMal DIF€CTION .....cciiviie ettt e e e et e e s ate e e st e e e s sataeeesnsaeeesnseeeesnnseeesnnnenas 174
R] 41011V V=4 T T o 4 =1 SN 174
Reversing and Controlling NOIMAIS ......c.cuviiiiciiee e e e e s e e et e e eea e e e s b e e e enreeeennnneas 175
Softening and Hardening EAZES ......ooviuiiiiiiiiee ettt et e e e tre e s e e s ser e e e esatseessnnaeeesnreeaens 175
Using the Vertex Normal Edit TOO .....cuii ittt e e e e et e e e e e e e ebraa e e e e e e e naraaeeeaas 176
Creating Polygon ObjJects DY Hand .........ooiiiii ettt et e e e e e e ettt r e e e e e s e e saaraeeeeeeseennnrans 176
FiN o] o1l Te [TaY = o I I aZo] V7= L] o NS USRS 176
(000] 001 o110 11 T=41 o] 1Y7=0e] o L3P PUUPRRE 177
Y g d oY g T o= o] 1¥Z=doT s @] o] [T ot 4T P URUR 177
Cleaning Up and RedUCING POIYZONS .....cceciiiiieiiieeciiee e eiee e ettt et e e e sttt e e saee e e srntaeeesstseeeenntaeesensaaeesnsseeennes 178
Lesson 6.2-Tutorial 1: CoNfOrm NOIMALS .......eivieiriiiiieeriee ettt sate e e e saeeesbeeesaeeeaes 179
Lesson 6.2-Tutorial 2: Create @ POIYZON ... ..o ittt et e et e e et e e e sta e e e e nae e e snaeeeens 179
Lesson 6.2-Tutorial 3: ApPend t0 @ POIYZON.......coo it e e e e e e e e e s ereeeeas 180
Lesson 6.2-Tutorial 4: Mirror @ ODjJECT .......occuiiiiieie et e et e e e e e et e e e e e s e e eaarbereeaeeeeaas 181
[T o] T T8 TR =X L1 o] V7= o PP P UPRRRNt 182
Selecting PolYZON COMPONENTS ......ciiiiiiiiieieee e e ettt e e e e e eeerte e e e e e e eettbreeeeeeseeaabaeseaeesesaassaeaeaasseaanssseneaaesanes 182
Subdividing and Splitting POIYZON FACES .....eeiiiiieiieiee ettt e e et e e e e e e e e nbaea e e e e eeenan 184
CULEING FACES oo 185
LAY =T =T P =T o <SSO OROON 186
Merging and CollapSiNg EAZES.....uuiiiiieieiie ettt e e et e e s e e e st e e e e sata e e s ensaeeesnsteeesnsaeesannenas 187
5T F={ o =g oo = TSRS 188
(DL =l a1 g Y= 0o Ta Y o To T Y=Y o1 3SR 189
Lesson 6.3-Tutorial 1: Create @ MUSHIOOM .......uiiiiiiii ettt st e et e s aee e e saaeeeeas 189
Lesson 6.3-Tutorial 2: BridZe EAES ......ueeiii ittt ettt e ettt e e e e e e et e e e e e e e e e sanrbeaeeaeeeanns 190
Lesson 6.3-Tutorial 3: Merge Vertices and EAZES .......c.cuvviiieeiiiecciiiiee ettt e e e e e e e 191
Lesson 6.4: Use POIYZON OPEIAtIONS ........uviiiiiiiiiiiiiiieee e e eceittee e e e e e eeittteeeeeeseesabreseeeeeeesanssaseesaeeseansssseessessansnsens 192
[DIUT o] Tor= Y 4 g T ql =Tl L PURU 192
LR U To [T g T @ o o1 o Yo a1 ) &S 193
CNAMTEE @ VOITEX . cuuttiiieiiie ettt ettt ettt s b e et e st e st e s bt e et e e st e e sabeesabeesabeesabeeeabeesabeesabeesbeenareesn 195
2TV o= Yo T o = SRS 196
o] 4 == T o= ol SRS 197
CrEatiNg @ WEBEE «...ueieeiie ettt ettt e e e e ettt e e e e e e e et b aaeeeeeeeeaasbaaeaaeaesaasabaesaaeeeaasssaesaeessenannrnns 198
L0 LT 1 F = V7 410 1 1= 17N 199
Lesson 6.4-TUtorial 1: OFfSEt FACES ...uuiiiiciiiiiiiieeeciie ettt ettt e s ate e e srabe e e s sbe e e e saeaeesaraeeeas 199
Lesson 6.4-Tutorial 2: EXtrude CUDE VEITICES ....cciiviiiiiiiiieeeieeeeite ettt st s e e et e s e e sabee e 200
Lesson 6.4-Tutorial 3: Extrude Cube Edges and FACES .........ceeiiieiiiiiieee ettt e e 201
Lesson 6.4-Tutorial 4: Chamfer VEITICES ...covuviiieiriiicieerieere sttt ettt ettt et e s sbaessaaeeaes 202
Lesson 6.4-TUtorial 5: BEVEI EAGES .......ccoccuiiieiiiieeceiiee et sttee et e ettt e e e s tre e e sate e e ssnteeeesntaeeeenneneesneneeens 203
LesSON 6.4-TULOIAl 6: POKE FACES ...covviiiieiriiieiieenite sttt ettt ettt s e e st e sit e e sbb e e sateesbaeesaaesnbeesnaeeenns 204
Lesson 6.4-TUtorial 7: WEAZE FACES .....ccccceieeeiiee et e ectee s ttee e e rtre e et e e e s tre e e snteeesnteeeesnsaeesennsaeesseeeenns 205
Lesson 6.4-Tutorial 8: Symmetrical EAitiNg.........uveiieiiiiiiiiiiieee et e e e e e e e e 206
Lesson 6.5: SMOOth POIYZON EAGES .........uuiiiiiiieieeee ettt e e e e et e e e e e et bar e e e e e e seennaeseeeaaeeeennnnns 207
Smoothing Polygons With SUDIVISIONS ........ceiiiiiiiiiiieec et e e e e et e e e e e e e e e nbaeeeeaeeeenas 207
Creating @ SMOOTN PrOXY c.uiiiiiiee ettt e ettt e e e e et e e e e e e e e sttt e e eeeeeeeaabaaaeaeeaeseaasasaeaeaessasssssaesaeassennsnrnns 208
Adding a Crease t0 @ SMOOThEd POIYEON .....oiiiieeee e e et e e e e e e et aee e e e e eeenan 208
Smoothing Polygons With VErteX AVEIagiNg ......cccueiiecieeeiiiieeeeieeeeciee e srtee e e etre e e scaae e e seteeeesseeessneeeesnnseeaeas 209

vii



Table of Contents

Lesson 6.5-Tutorial 1: SMOOTH FACES.....ccocuiiiiiiieeciee ettt s e e e st e s s aeee e sareeeens 209
Lesson 6.5-Tutorial 2: SMOOTh ProXy TUILIE .......eviiiiei et e e e e e e et e e e e e 210
Lesson 6.5-Tutorial 3: Smooth Faces with Vertex AVEraging .......ccocveeeieeieciiiieec e 211
Lesson 6.6: Use Polygon Booleans and Triangulate POIYEONS ........c.uveieciiie it e 212
(00T 0] o1 1o 1T oY= adoT VoY g T 0] o =T ot USSR 213
Finding the Difference BETWEEN ODJECES.....cccccuiiiiiiiee ettt e s e e e st e e e eea e e e s e e e e ensaeeennnaeas 213
Creating an INterseCtion ODJECE.......iii i e e e e et r e e et e e e e s tbeeeentaeessnsaeeesnseeeeannes 213
TriangUIAtiNG POIYEON FACES ..cci ittt ettt e e e e e et e e e e e e s e e atbeseeaeee e sbbaseeaaeeaassraaeaeans 213
Switching Polygon FAces t0 RECLANGIES .......eeiei ittt e e e e et e e e e e e e e e eaabraaeeaaeeenan 214

IR 1o o o TR N g T [a=d [T oo F =TS PURU 214
Lesson 6.6-Tutorial 1: Create a Button from BOOIEANS .....ccoocuviiiiiiiii ittt 214
Lesson 6.6-Tutorial 2: Triangulate Non-Planar POIYZONS .......cccouiiiiiiiiiieicciiiee ettt e e e 215
Lesson 6.7: Create HoIES iN POIYZONS .....cocciiii ettt st e st e et e st e e e st re e e e nta e e enseeeeentaeeeannsneesnseaeans 216
(DL =T o 1TV TV =) OSSR 216
[DL<] =T o 1TV - T LSS 217
USING the IMaKe HOIE TOO! ....eiieeieee ettt e e e e et e st e e e st e e e e entaeeesnsaeeesnsteeesnnseeesnnnens 218

[ 11T gY =4 = Fo ] [T PURU 219
Lesson 6.7-Tutorial 1: Add HOIES t0 @ CUDE .....eeiiiiiiiiiiieeeeee ettt st st e e s aaee e 219
Lesson 6.8: Work with Edge Loops, Rings, and BOIAErS ..........ceiiiiiieiiiiiiiee e ceciitieeee e e eectrere e e e e e e e eaereee e e e e e anenes 220
Selecting Edge Loops, RiNES, @NA BOTUEIS ....ceiiiiiiiiiieee e ettt e ettt e e e e atte e e e e e e e e aarres e e e e eeesnntbaaeeaeeeenan 221
(000] 012 o a1 =Y =1 1Yot o T o PP PUURRRPRE 221
(011 ¥ = d LT [ =T o Yo T e o SRS 221
Creating CUSTOM EAZE LOOPS . iiiiuiiieiiiieeciiee e ettt e ettt e e sttt e e e tte e e s ate e e e e tae e s eseaeessnseeeeassseeeessneessnseaeeanssneennnes 222
Lesson 6.8-Tutorial 1: Add EAZe LOOPS t0 @ FACE .....uuiiiieiieeeiiie ettt ettt stee e vee e e st e e nee e e s ereeeeas 223
Lesson 6.9: Learn the Modeling TOOIKit.......vii e e e e e e e e e e s nneeesnreeeens 224
Y= =Toru] o T @feT g Y e Jo] o 1T | YU URUTN 225
Y= ] T @ o 1 1 = 1 ] £ RE 226

(U [a =g Yo) a di Y] (=Tt d o] o PP PR 226

(U [a Tl 2o V7o o I e Yo 3P PUUU 226
USING the Target WEld TOO ... et e e e e e e e e et r e e e e e e e e nbaaaeeae e e e nsraaeeeans 227
Making Shapes wWith the CONNECE TOOI.......coi i e e e e s e e e enra e e e eanaeas 227
Lesson 6.9-Tutorial 1: Modeling with Constraints and Soft Select.........ccceecvieeecciie i 228
Lesson 6.9-Tutorial 2: Adding ArmS t0 @ TOISO ..eeeecieiiiriieeeeiieeeecireeesee e e e streeesraeeeesseseeeessseeeenseeesnssaeeens 229
Lesson 6.10: Model with the QUad Draw TOOI ......cocuiiiiiiiriiiiieee ettt 230
Creating Polygons with the QUAad Draw TOOL.........uiiiiiiiiiiiieee et e et e e e e e e e earae e e e e e s eennnaes 231
Moving Components with the QUAd Draw TOO! ..........uuiiiiiiiiiieeee e e e e e 232
Relaxing Components with the QUad Draw TOO! .........uuiiiieiiieieeee e e e e e 232
Adding Edge Loops with the QUad Draw TOO..........uueeiiiiiiiiiiiiiee e et e e e e e e rrer e e e e eeenas 232
Extending Edges with the QUAad DraW TOOI ......ceiiii it e e e e e e e eraa e e e e e e araaeeaaas 233
Deleting Components with the QUad Draw TOO! .....ccc.eiiieiiiiinieeniienie et 234
Accessing the QUad Draw TOOI OPLIONS ......eeiuiiiiieiiiienieerit ettt ste st sb et e saeeesat e e sabeesateesaseenaees 234
Lesson 6.10-Tutorial 1: Adding ArmsS t0 @ TOISO .eecuveiiiiiieeeeiiieeeeiteeesireeeetreeessneeeessereeeessseeeeneeeesnsseeeans 235

(O =T o1 0T U0 o1 o T- V2 USRS 236
WHhat YOU HaVe LEAINEM ....cci ittt ettt ettt ettt e st e e sttt e e s sabae e s saateessabbeeessabeeessaneaeesnseeannn 237
Key Terms From ThisS Chapler... ... ittt e e et e e e e e e et a e e e e e e e e e nbbaaeeeeeeeensreaeeaans 238

viii



Autodesk Maya 2020 Basics Guide

CHAPTER 7 ivuiiueiieniensiencrnesinssissstesscsssersssrssstasstosssossssssssssssssssasssassssssesssssnsssasssasssassssssssnsssnsss 239
Assigning Materials and TEXEUIES ....ceeceeeereerecreeireetreeiieeneresernecressresssessssnsernserasssasssasssenses 239
[T o] YA Y o o] AV Y =Y =Y o =Y PP UURRNY 240
APPIYING NEW MAALEIIAIS .oeeeiiiiiiiiee ettt e e e e e e ettt e e e e e e seeaaraeeeeeesesaansbeseaaeeeesnntseneaaesaannn 240
T aF Ta a1 Ta TV Y A=Y A =] P URU 241

F Y oY YAV oY= o Uy a1 Y=\ = L = T SN 241
Applying Materials 10 SEIECTEA FACES......ccciuiieieiiie et e e e re e s e e e st b e e e esatreeesneeeesnreeaens 241
Changing Material AtErIDULES .......eeie e e e e et e e et e e e s tb e e e entaeesensaeeesnsaeeennnns 242
MOVING BELWEEN NOGES .....vveeieiiieciiieectte e et e e st e e e et e e s ae e e s tt e e e esataeeesasaaeesssseeeeansaeesanssneesnsseeesnsseeeesnsnns 243

[0 oo [T g g Y =TT A - | SRS 243
Lesson 7.1-Tutorial 1: APPly @ Material .....c.o.eeeiiiiiiee et e e e e e e sarb e e e e e e eeaa 244
Lesson 7.1-Tutorial 2: Apply a Material to Face Selection ........cccccuviiieiiiicciiiieee e 245
Lesson 7.1-Tutorial 3: Apply and Render @ TEXLUIE .........uuviieeiiieiiiiiiee e et e et e e e e e e e sarre e e e e e e e e 246
Lesson 7.2: Use the HYPEIrSNAE.......ooeeeiiiieee ettt e e et e e e e e et bar e e e e e e senaaeaeeeaaeeennnnens 247
USING the CrEate Barl......ciicciiieiciieeccteee e tte ettt et e e e ettt e e e eae e e s at e e e eaataeeesasaaeesssseeeeantaeesansaneesssseeeannsaeenannens 248
(U1 Y =TI = o] o T=To I o T= T =SSR 249
USING the WOTK ATEQ ...eeeeiiiie ettt e et e e et e e ae e e e e e e e e ataeeeeasaaeesnsseeeeansaeesansaeeeansseeeanseeennnneens 250
WOTKING WIH NOGES ... eeviee ettt ettt e e et e e et a e e s eaee e e e s tteeeestaeeeensseeesnsseeeanssseesanseeeesnsseeanns 251
CONNECEING NOUES ...eeiiiiiieeetiie e et et e e ettt e e ettt eerteeeesteeeeesteeeasssaeeaastaeeeassseeeasseeaeassseesassssessnsnsesanssneennne 251
USING the IMAterial VIEWET ....eeei ettt e e e e ettt e e e e e e e et b e s e e e e e e e e ntaaaeeeaeeeensrranaeans 252
Dragging Materials 10 ODJECES ....ccuuiiiiiiee e e e e e e e e e e e et b e e e e e e e e s baae e e e e e e e ntraaeaeans 253
Lesson 7.2-Tutorial 1: Create a Custom Material........coociiiiiiiiiiiiiie e 253
Lesson 7.2-Tutorial 2: Create a Custom Cloth Material ........c.ooiviiiiiiiiiii e e 254
Lesson 7.3: WOrk With IMAtIIalS ......ueeuiiiiiiieie ettt et sba e e s ate e et e e saeeenaes 255
Learning the SUrface IMaterials........cueiiiciiii it e st e e et e e e satr e e e e nae e e srteeeensaeeennnnnas 255

(O T T=d o T= g Y, T T F=Y o] Lo USRS 256
Changing Material TranSParENCY .. .ue i uieeeeiieeeeeteeeesitreeesetteeeesteeeesteeeestaeeeasssseeessseeeesssseeeasssseessnsesesssseeennne 257
Using Other Material AtLriDULES .......uiie et e e e et e e e s atr e e e e aeeeesereeeentaeeennnneas 257
Y a1V Y Y (T o = 1P PR 257
USING the RAMP SNAUE .....eiiiiiieeeeee et e et e e e e e e bb e e e e e e e e e abbaaeeaaeeesntaaaeeeaeesannsreaeeaans 259

U (et T o Yo [ oY=V, =T o H U PUUU 260
Lesson 7.3-Tutorial 1: Change Color and TranSParENCY .......eeecccecccuurieeeeeeeeeiitreeeeeeeeeinrrereeeeseesnsseseeaesennns 261
Lesson 7.3-Tutorial 2: Layer Materials .......ueeeicuiiee ettt et e et e e e raae e e e s tr e e e enaeeeeereeeeas 262
Lesson 7.3-Tutorial 3: Use @ Shading Map ...cccuvieeeiiiii ettt ettt e e ete e e st e e e sna e e e ennaneeenraeeens 263
LeSSON 7.4: WOIK With TEXEUIES ..eeevieiiieeitiieiie ettt ettt ettt ettt s e et e st e s bt e e sate e sbt e e sabeesbteesabeessteesaeeenaeas 264
CoONNECTING TEXLUIE NOUES ....veiieeiieeeciieeeciiee ettt e sttt e e et e e e s tte e e e sbaee e e taeeeesssaeessnseeeeassseeesnssaeessnseeeeansseeennnes 266
APPIYING TEXLUIES @S COION c..nutiiiieiiie ettt e e et e e et e e e e tee e e s tteeeeastaeeesaseeeeansseeeeassseeeaseeeesnnreeanas 266
Mapping TeXUres tO AtEIIDULES .......viiiieee e e e e e e e e e e et ra e e e e e e e e e naraaeeaaas 267

LU LT qF =2 WY 0T o TNV - T o 1N 267
[IeY: To [T Y= q o T Ko G (U T PURU 268

LI =TT a Yo =4 B =T3S 269
Lesson 7.4-Tutorial 1: APPIY TEXEUIES ..eecuveieeiiiee ettt eee et e e e e e e et e e e sate e e ssnteeeesnsseeeenneneesnnneeens 270
Lesson 7.4-Tutorial 2: Load an IMage TEXEUIE ....ccccueieieieeeeeieiieeeeireeesteeeeetreeesneeeessnseeeesnsseeesnsneesnsseeeans 271
LESSON 7.5: POSITION TEXEUIES ....eeeiieiiieieeeeee ettt e e e s e e e e s e s e e e e e e e e semnnneeeeeeesaennneee 272
(U1 Y = DT 7 T L 1Y =T o] o 11 V=SS 272
USING ProjECTION IMAPPINEG ..uuuuiuiiiiii st assssssbsssbssssnsnsssnsnsnnn 273
PIACING 2D TOXEUIES oeeeeieeiiieeeee e e eecitee e e e e e eeettee e e e e e eesatbeaeeeeeeesataaaeaaeeeaaataaseaaaeeeassbaaeaaaeesaanssaseaaeeeaanssrssneaans 274
PIACING 3D TOXEUIES oeeeeieeiiieeeee e e ettt e e e e eecctte et e e e s eesatbeeeeeeeeesataaaeaaeeeaasbbaseaaeeeeasssaaeaaaeesaanssaseeaeeesanssrsaneaans 274

X



Table of Contents

Lesson 7.5-Tutorial 1: POSItiON 2D TEXEUMES .....uuiiiiiiiieeiiieeeeiite ettt rtte et e st e e st e e e sbae e s saeeeessreeeens 275
Lesson 7.5-Tutorial 2: POSItION 3D TEXEUMES ...c.uuiiiiiiiie ettt ettt ertte et s et e e sabe e e e sba e e s sateeesareeeens 276
Lesson 7.6: Use DiSPlacemMeEnt IMIAPS .......uuiiiiiiieiiiiiiieee e e e eceittee e e e e e eeitrteeeeeeeeesabbeseeeeeeesanssaseesaeesaasssseessassannsnsens 277
Bump Maps VS. DiSPIacemMENt IMAPS ...ccccviiiiiciieeiiieeeeeteeeete e e ettt e e esataeeessaeeessteeeesntaeessnsaneesnsseeessnsseessnsenes 277
Adding Relief With DisplacemMeENnt IMapsS......ccuuiiieiiiie et e s e e e stre e e seee e e ser e e e esatseessnneeeesnreeanns 278
Converting Displacement Maps t0 GEOMELIY ......ccccuiieeeiieeeeciieecrieee e ettt e e eereeernreeeesereeesseaeessnseeeesnsseeeanns 279
Lesson 7.6-Tutorial 1: Use a Displacement Map ..cccveiievieieeeiiieeecitee ettt e etee et e e e str e e enae e e seraeeens 280
Lesson 7.6-Tutorial 2: Convert a Displacement Map.......c.uueeeeiiieciiiiiieec e e e e e 281
LeSSON 7.7: USE ULIlITIES NOUES. ... .eiiiieiieiiiiee ettt s e e e st e e e st e e s s ate e e sabeeesanbaeessnteeesnbeeeens 282
USING the GENEIal ULIHITIES....eeiiie e e ettt e e e e e et a e e e e e e e e abrabeeeeeeeensreaeeaans 282
(U (o= g T o] Lo U 4111 4 =TS PURR 283
USING the SWILC ULIITIES ...uvveeeeee e e e e e e et a e e e e e e e e e braa e e e e e e e nsraaeeaans 283
Lesson 7.7-TUutorial 1: BIENA COlOIS......uiiiiiriiiiieeriie sttt ettt sttt st et e e site e be e e saeessbeessaaesbaesnaeesans 283
LESSON 7.8: PAINT TN 3D .ciiiiiiieeiiiie ettt et e e e st e e e e e s e et e e e s e e n e e e e e e e s r e e e e e e e neannneee 284
ASSIZNING @ PAINT TEXEUIE oeiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieieieeee et e e e e e e e e e s e e e e et e eeretetesetetesesetesesereseserererererererererens 284
Y1 =Tt [T T 2T U1 o RPN 285
1N o] o]V TaY =3 o] Lo oS RRPTN 286
Using Different Paint OPErations .........ccci oo it eecieee e e e e et e e e e e e e e ebbaae e e e e e eenbaaaeeeeeeeensrsaeeeans 286
Painting Other Attributes
Lesson 7.8-Tutorial 1: Use the 3D Paint TOOI .....cceiiiiiiiiiiieieiee ettt saaee e 288
LESSON 7.9: EAIt UVS ittt ettt ettt sttt e st e e e sttt e e st e e e sabeeeesabbeeessbaeesabaeeennbaeessantaeesnsaeenns 289
L81aTe LTy = T o [T a Y= 0 A LSS 289
YA Yolol Y [T ah o o T O AV X 1 e RSP 289
Selecting and Editing UV COMPONENTS ....ccciuiiiiiiiiieiciieeeciiee e ettt e ee e e e stveeessataesesneaesssseeessssseesssseeesassenenns 290
WOrking With UVS @nd SNEIIS.......c.uuiiiiiie ettt e st e e e te e s e saae e e sn e e e esataeeesnneeeesnreeenas 291
U [a Tl B (=T =T o 1Y/ =T o] o 11 Y= PURT 292
01 0) fo] Lo g T WAV A o V=] | U PURUR 293
CULEING AN SEWING UVS ..ottt e e e ettt e e e e e e ettt e e e e e e eeeabbaaeeaeaeseesasaeseaeesessasaesaaassennnsrnns 294
ArraNGiNG UV SNEIIS ....eeeiiiiiee ettt e e e ettt e e e e e s et b e e e e e e seeaabaeeeeeeseaassseseaaesenanntsaneeaasaanan 295
GeNerating @ UV SNAPSNOT .....uiiiiii et e e e e e e e e e e et b e e e e e e e s e tbtaeeeaeeeessasaeeaaaesennnrans 296
LesSON 7.9-TULOIAl L1: EAIt UVS...ciiiiiiiiiiieiniiee ettt ettt ettt ettt e st sbe e e sat e e sbt e e satessbeeesaaesbaeensaesnns 296
Lesson 7.9-Tutorial 2: Work With UV SHells ........cooiiiiiiiiiieiieieceeeesee ettt e 298
(O =T o1 0T U0 o1 o T- Y2 USRS 300
WAhat YOU HAVE LEAINEM .....iiiiiiiieesieesee ettt sttt ettt ettt et e e bt e st e e bt e e s abe e sbt e e sabeenbteesateenseeesaseeneas 300
Key terms From This CRapter ... .eeiiiiieee et e e e e e e e e e e e et b e s e e e e e e e enbraaeeeeeeeensraaeeeans 301
O Y 1= - N 303
Adding Paint Effects ....ciiiiiieiiiiiinniiiiiiiniiiiiieiiimieismeimeisssssmsasns 303
Lesson 8.1: USE the Preset BrUSNES .......cii ittt ettt e e st e e st ee e s st ae e s sateeesabeeeens 303
Accessing the Paint EffEects PAN@l ... ittt e e e e e et e e e e e e e e e nnbaeeeeeeeeeaan 304
U (o= g Tl =TT o i =Tt K3 e Yo | FR PP PR 304
USING PreS@t BIUSNES ... ..ttt ettt e e e e e et e e e e e e e e e sabba e e e e e e e e astbaaeaaeeeesnbaaaeeaaeesanssreaeaeans 304
INtroducing the CONTENT BrOWSE ... ...ciiiiiie ettt ettt et e e et e e s aae e e st e e e s sntaeeeensaeeesssseeesnnsaeesannenas 305
BlIENAING PrESELS ...veiiiiiieeeeiee ettt et e e et e e et e e e s e e e e e ateeestaeeeeastaeeeaasaaeesssseeeeanseeesansaeeesnsseeeasteeesnnnens 306
REATAWINEG TNE VIBW ...eeeieetiie ettt et e e et e et e e st e e e s st a e e e s asaaeeessbeeeeantaeesensaeeeansseeesnnseeennnnens 307
(O =TT T Y= 4 YT VT USSR 307
Lesson 8.1-Tutorial 1: Use @ Paint Effects Brush .........ccoviiiiieiniienieeniecseeesiceste ettt 307



Autodesk Maya 2020 Basics Guide

Lesson 8.1-Tutorial 2: Use a Content Browser Brush........ccoociiiiiiiiiiiiiieeeniee et s 308
Lesson 8.1-Tutorial 3: BIENd BrUSNES .....c..uiiiiiiieiciiie ettt ettt e st e e e st e s s ieeeesareeeeas 309
Lesson 8.2: Create CUSEOM BrUSRES.......cui ittt et e e e e e st e e sabe e e s snbae e e ssteeesabeeeens 310
Changing Template Brush SETEINGS .......uieii it ee e e e reree e e st e e e entaeesensaeeesnsaeeennnes 310
USING the Various BruSh TYPES .....iiiuiie et e sttt e et e et e e e st e e e s aae e e stteeeesntaeessnsaeeesnsseeesnnsaeessnsenas 311
ChangiNg BrUS SIzZ€......uviiieeiiii ettt ettt e e sttt e e e te e e et e e e e e taeeeeseaeeenseeeeassseeeassaeesrnseaeeanssneannes 313

(@ 0= 0 T=qT o T= 4 2T VT T ] Lo Y USSR 314
Enabling lumination and SNA0OWS .........oocuuiiiiiiii e e e e e et ae e e e e e e e braa e e e e e e eenareaeeeaas 315

[ aF=] o] 1T g Y= € (oYU PURU 316
Creating and Saving CUSTOM BrUSNES .......ooiiiiiiiiiiee et e e e e e ettt re e e e e e e eeaaraeseeeeseennnans 317
Lesson 8.2-Tutorial 1: Change Brush Size...........uuiiiiiiiiieeee et et e e et e e e e 318
Lesson 8.2-Tutorial 2: Change Brush Color .........uiiiii it e e e e e 319
Lesson 8.2-Tutorial 3: Add SHATOWS .....ccueiriiiiiiiiiecieerte ettt saee e be e e saaeesbaessaeeenns 320
Lesson 8.2-TULOrial 4: Add @ GIOW....c...eiiiiiriiiiieenie ettt st ettt e bt esaeessbe e s saeesnbaesnaeesnns 321
LESSON 8.3: PAINT TN 2D ..ttt e e st e e e s et e e e s e e n e e e e e e e s rrer e e e e e seennnnee 322
Introducing the Paint Effects CanVas.........ciiiciieiiiiiee ettt e e e e s te e e ere e e s sata e e e enaeeessteeeensaeeennnaeas 322
Changing the CAnVAs SIZE ......uuuiiiiiiiieiiee ettt e e et e e e e e e ettt e e e e e e eeebabaeeaeaeseasasaeseaeseessssaesaaassennnsrans 323
Creating SEAMIESS TOXEUIES....uuiiiieeiieiiiiiteeeeeeecitttreeeeeeesetereeeeeeesetbaaeeaaeeeeasssaaeeaeaesaasssaeseaessasassssesaeessennsrens 323

Y VLY = =) AU =TS 324
(0] To [T o= o o I I 1 A o o] U PURU 324
SaviNg the AIPha ChannEl...... ... e et e e e e e et e e e e e e s e e aaraeseeaeeeenntaeneeaeeennes 324
Lesson 8.3-Tutorial 1: Create @ SEamMIEsSs TEXLUIE.....cccutiriierieeriee sttt ste ettt e et sate e e e saeeesbaeesaaeenes 325
Lesson 8.3-Tutorial 2: Save an Image and Alpha Channel..........ccccvviiiiie e 326
LessoN 8.4: PAiNt 0N 3D ODJECES ....ueiiiiuiiieiciieeeciee sttt eree e e et e e st e e e sate e e s saaaeeesstteeeessseesnseeeeansseeeansneessnseneans 328
PaiNting iN @ VIEW PN .....ooiieeeeee ettt e et e e et e e st e e e st e e e e antaeeeensaeeesnsteeeanteeesnnnaeas 328

[ 1Y A g Y=o T o T O] o] [T ot 43U PURU 329

F T o R o [T 4 [V 1o W O o] =T AU UUPTN 330
Saving Depth s @ GraysCale IMAP ..o ettt e e et e e e e e e e ettt e e e e e s e e aabbeseeaeseesnnbaaaeaaaeeanan 331
Lesson 8.4-Tutorial 1: Paint 0N ObJECES.....ccii ittt e et e e e e e e ab e e e e e e s e e anrbeaeeeeeennns 331
Lesson 8.4-Tutorial 2: AUtO-Paint 0N ObjJECES.......coiiiiiiiiiiiiiee e et e e e 332
LesSON 8.5: Edit PNt EffECS ...cuiuiiiiiiiiieiiiiese ettt ettt et et sa bbb e st e sat e e st e naes 333
Y=ot [T o o] S RPN 333

e T =] A oSS 334
CoNVErting STroKES t0 POIYZONS.......cci e eciieeecieee et e e ee e e e et e e e s tte e e eaeeeessnseeeesssseeeessaeessnseaeesnsseaennes 334
Changing the DefaUlt LIGNt .......ooei et e e et e e e e e e e abt b e e e e e s e eeasaraeseeeesennnrans 335
Lesson 8.5-Tutorial 1: Select and Edit STrOKES .....cooviiiiiiiiiiiie ettt s 335
Lesson 8.5-Tutorial 2: Convert Paint Effects t0 POIYSONS......cccooiiiiiiiiii ettt 336
(00T o =T YU T 0 Y0 0 F= 1 V2 PP PUURRRPRE 337
What YOU HaVe LEAINEM ....cciiiiiieiiee ettt ettt ettt e et e st e e sttt e e s aba e e s s abeee s sabbeeesnnbaeessaneaeessseeenns 337
Key Terms From This CRapter.... . i ciie et s ecee et e et e e st e e e st e e e s aae e e stt e e e santaeesensaeeesnsseeeannsaeesnnnenas 338
CHAPTER 9 1euiiuiieiienieeiieniniieeiiesiesiasioscsestostassossesssastastassssssastasssssssstassasssssssssassassssssessassassssssnse 339
Using Cameras and Lights c....cciiiiiiiiiiiiiiiinniniiiiiiniiiiiseseisssses 339
LesSON 9.1: WOIK With CaAmMEBIas ....ccuueevuieiiiiiiiie ittt ettt ettt et sttt e et e st e e b e e sabe e sateesateesbteesaseessteesneeenaees 340
CrEatiNG CamIBras oo eeee i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e aeaaaaaaaeaaaesaaaaaaens 340
Changing CamEra SEEHINES ....uuiiiieiiee e e ctee ettt et e et e e e te e e e sbe e e e s taeeesseseesssseeeeassseeeassaeesansneeesnsseeennnes 340

Y] =Tt [T T =Y 1 1 1=Y - RPN 341

xi



Table of Contents

Lo LY L] YL aY = =T o 1T - 13N 341
Looking Through @ NEW CAmIBIra .......ueiiieiiieiiiiiiee ettt e e e ettt e e e e e e et bar e e e e e e e nbbaaeeaaeeeensaaseeeaeeeannsreaeeaans 341
SETEING VIEW GUIAEIINES ..eeiieiieeeeee ettt ettt e e e e e e et e e e e e e seeaatbeeeeeeseeansseseaaeseaanntsaneeaasaanen 342
Changing the Depth Of FIeld .....ceeii it er e et e e e st e e e s nteeesenseaeesnraeeeennes 343
Lesson 9.1-Tutorial 1: Create @ CAmMEIa ....cuueiiieirieeriee st ste ettt site e sttt steesbeeesateesbteesateesbeeesaeesbeesnseeenns 344
Lesson 9.1-TUtorial 2: AIM @ CAmMEIa.......ceirieerieenieesiee st ste sttt site e sttt e sateesbeeesaeeesbeeesseeesbeeesaeesbaesnseesnns 344
Lesson 9.1-Tutorial 3: Create a Depth-of-Field Effect .......coociiiieciiii e 345
Lesson 9.2: Create @ BaCKGIOUNG.. ... .eeiiiiiee ettt e e e e e ettt e e e e e e et baa e e e e e e sennsaaaeeeaeesennnnnes 346
Setting the BaCKZroUNT COlOr.... ..t e e e e e e et e e e e e s e e aatbeeeeeeseenntaeneeeeeennns 346
Fi¥e [o [T oY= a1 T T= i o - [ o 1SS USRS 347
Creating a Textured BaCKZrOUNG ...........uiiiiiiiiieeeee ettt e e e e et e e e e e e s ettt r e e e e e s eesaanraeeeeeesennnnnans 347
ek To [ - - -1 =d go 10 oo W [ 4 == TP PURU 348

Lo Ty N ToY YT g Y d d a1 2= ol €= o TV T SRS 349
Lesson 9.2-Tutorial 1: Change Background Color.........cccuuiiieiuiiiecciee ettt e e s eaee e 349
Lesson 9.2-Tutorial 2: Change Background TeXTUIE......ccueeeecuiieeeciiieeeiteeeetteeeeeee e st e e e str e e e eneeeesseneeeens 350
Lesson 9.2-Tutorial 3: Add and Position a Background IMage ........cceevuveeeeciieeccieie e 351
Lesson 9.3: Create and POSItioN LINTS ......ueiiii oottt e e e e e rae e e e e e e e entaeae e e e e e e e nnnees 352
(U [a Tl L] =101 = o} £ PUPU 352
UNderstanding the LIt TYPES ... . e e e e e e e e e e bb e e e e e e e e e e nbaaaeeaeeeeensreaeeeans 352

(@1 g T L a ] oY= T o | £ PP PUURRRRE 353

Y 11 T L aT Y= T =d o £ PURU 353

LY Yo Y oTU] LT g Y=Y oo KT ) SR 354
Lesson 9.3-Tutorial 1: Create and Manipulate @ LIght .......ccccverieeiii i 355
Lesson 9.4: Change Light SETEINGS. ....cicuiii ettt e s e e e st e e e e aee e e s sateeeesntaeeesnneeesnseneans 357
(@ 0= o T=qT o T= g =4 0 A o Lo T USSR 357
Changing Light INtensity anNd DECAY ......ueeiiiiiiiiiiiiiiie ettt e ettt e e e e et e e e e e e e e taaae e e e e s eesasasaeeeeaesesnnrans 357

[ aF=] o g Y =AY o F= T Lo VT £ PP PR 358
Lesson 9.4-Tutorial 1: Change Light Color and INteNSItY .......ceiieiiciiiiiiei e 359
Lesson 9.4-Tutorial 2: ENable SHAadOWS .......ccoouiiiiiiiii ettt st e e e s see e e saaee e 360
LesSON 9.5: Create Light EffeCtS ...t e e e et e e e e e et ba e e e e e e e seenbaaaeeeaeeeennnnees 361
(@1 T o= T oY oo USSR 361
Creating GlIOWS @Nd HalOS.......iii et e et e e e et e e e st e e e saee e e ssnbaeeeessseeeessaeessnseeeeansseeennnes 362

(@1 CE o= =Y o I o =T TSRS 363
Lesson 9.5-Tutorial 1: ENable LIght FOZ......uuiiiiiiiieciiie ettt st e e et e e enae e e s nreeeens 364
Lesson 9.5-Tutorial 2: Enable a Halo Light Effect ..o 366
(00 =Y o =T g VT2 Y0 0 F= 1 V2 PP PUURRRRt 367
WHhat YOU HaVe LEAINEA ....cciiiiiieiiee ettt sttt st e e sttt e e s aba e e s e abaeessabbeeesnabaeessaneeeesnseeanas 367
Key Terms From ThisS Chapler... ... ittt e e et e e e e e e et a e e e e e e e e e nbbaaeeeeeeeensreaeeaans 368
CHAPTER 10 ...uieuuiiinniiieeniiieeiieeeiireesiiteesireasssienssenessmensssmsssssesssssensssmesssssssssrensssmsnssssssssssnsssnes 369
Animating With Keyframes ...c.c.cceveeireeiieeicriierenireeireeireeiteescrescroecreesresssessesnsersserasssasssasssensees 369
LESSON 10.1: St KEYFIAMES .. ..ttt ettt e e e e et e e e e e e e e e abbeeeeeeeeesanbbaseeaaeeeaansrsaeeeaeesennnnnens 369
SETLING KOYS ittt ettt ettt et et e teteeetere et tetere e et e teteteteteteteteteteteterereretererererererererererererererererereren 370
USING AUTO KBY it snsn s bnnnnnnn 370
Y=ot [T (VSN 371
COPY NG KBY S i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e aeaeaaaeaeaeaaaaaaaans 372

(DL =T TV =LY SRS 372

Xii



Autodesk Maya 2020 Basics Guide

YAt o] o114 NN TS 372
LeSSON 10.1-TULOMAl 1: SET KOYS..iiiiiiiiiiei ettt e e e e et e e e e e e ettt b e e e e e e e e aabreseeaeseeanraeseeaesannes 373
Lesson 10.1-Tutorial 2: USE AULO KEBY.....ueii ittt ettt e e e ettt e e e e e e et e e e e e e s eesantaeeeeaeeennes 373
LessoN 10.1-TULONIAl 3: IMOVE KBYS......ueeiciieeeiiiieeecieeeeetteeesstteeeeste e e eseteeeestseeesnsaeesssseeeesnsseesansneesnssneenns 374
Lesson 10.2: VIeW an ANIMatioN.....coi ettt e e et e e e s e s e e e s e s e e e e e e s nnneee 376
PrevieWiNG ANTMATiON ... st st e s abab b babnbnbnnnbnnnbannnnnn 376
SETHING FramE RAte cociiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccreeereeeee e e e e e e e e e e e e e e e e te e e e e ee e et e ee e et etesetesetesesesesererererererarereranens 376
[MeToT o1 aT= T T Y oY1 4 q - L[] o TN 376
Accessing ANIMAtioN PrefErENCES ....cooo et e e et e e e e e e e e bt e e e e e e seeansbaeeeeaeeannn 377
[ aF=] o] g Y =€ o To 1y 4 oV PURR 377
Creating IMOTION TrailS coeii et e e e e e et e e e e e e e e e e bbbaeeeeeeseebaaaeeeaeesesssssaesaaassennnrans 379
ENabling Cached Playback ........coo ittt e e e e e e e e e e e e e taaa e e e e e e e narraeeaans 379
L1 =4 2 =17 o - 3 SRS 379
Lesson 10.2-Tutorial 1: Preview an ANIMatioNn.........cocueerieenieinieenieesieeste ettt siee e eesaeeesbaessaee e 380
Lesson 10.2-Tutorial 2: Use Playblast..........eeeiiieeiiiiie ettt eree ettt e et e st e e e str e e e ennneesnnaeeens 381
Lesson 10.3: Animate UsSing MOtIoN Paths........cuiiiiiiiiicciie et e et e st e e s ree e e ta e e e snaee e snaeeeeas 382
Creating MOTION Path KEYS......ueiiiiiicitee ettt ettt e e e ettt e e e e e e et b e e e e e e e e e abbbaeeeaeseeassssaeseaaesennnrnns 382
Drawing @ MOTION Path.........cooiiiiiieee e e e e e et e e e e e et b e e e e e e e e e e nbraaeeeeeeeensraaeaeans 383
Attaching an Object t0 @ MOtION Path........coiiii i e e et e e e e e e e nbaee e e e e eeeaas 383
Adjusting an Attached MOotion Path c........oeiiiiiii e e e e e e e e e e e e ataee e e e e eeeaan 384
Deforming an Object as it FOllows @ Motion Path............oooiiiiiiiicc e 385
Lesson 10.3-Tutorial 1: Create @ Motion Path .........cooueiiiiniiiniee e 386
Lesson 10.3-Tutorial 2: Draw a Motion Path and Attach an Object........cccecveeeiciiee i 387
Lesson 10.4: Edit ANIMAtION CUMVES ...c.eiiiuiiiriieeitieeiie ettt et ettt sieessiteesiteesbeeesate sttt e sateesbeeesaseesseeesaseessseesaseenses 388
(811 Y = s LT G =T o I =T [ o SRS 388
L= T 41T T LT 7N 389
o L AT a Y= NNV URU 389
Y=Y TU ol oY= =N PURTR 390
Setting INfinity CONITIONS ..occeeiiiiee e e et e e e e e e e ettt e e e e e e eeeaarbeseeaeeessnntaeaeeaeseannn 391
WOTKING With TANGENTS ..eeeiiiiiiiiee et e e e e e et b e e e e e e s e aatteseeeeseeansaeaeaaeseesnntaaneeaesaannn 392
Yo Lo 1= 38 Q=SSP 393
Lesson 10.4-Tutorial 1: Edit ANIMation CUIVES ....ccueirieiriienieeniee sttt ste st siee st sateesbaeesaeeesbeessaaeenns 393
Lesson 10.4-Tutorial 2: Repeat IMOtION .......cceiciiee et cee ettt e et e e saee e e e rtte e e e staeesennaeeesneeeeeas 394
Lesson 10.5: Control ANIMation TiMING......cueeiicieee e e eeeeeeetee e sree e e e st e e e s ta e e e ssseaeessnsaeeesssaeeesnseeessnseeeans 395
USING the DOPE SNEET ... . e e e e e e e e e e e e e s bbb e e e e e e e e e abbaaeaaeeeesanbaaaeeeaeesannsraaeaaens 395
Using the Dope Sheet ManipUIGOr ........coi et e e e e e e e e e e e s baa e e e e e e e e naraaeeeaas 396
PV [o 11 Y=o 10 o Vo IS PRSP 397
Lesson 10.5-Tutorial 1: Use the DOPe SHEET ........eeiie it e e e e 397
Lesson 10.5-TUutorial 2: Add SOUNG.......oi ittt et e st e e s rabe e e e s be e e s sseeeesareeesas 399
(O =T o1 0T U0 o1 o T- Y2 USRS 399
WHhat YOU HAVE LEAIMNEM ....iiuiiiiiieeieesiie ettt sttt ettt ettt e st bt e e st e e bt e e s abe e bt e e sabeesbteesabeenbteesaseeseas 399
Key Terms From This CRapter... .. i cciie et eee ettt e e et e e e st e e e s aaa e e stteeeesntaeessnsaeeesnsseeesnsaeesnnsenas 400
7Y 1 1 S 401
Working With Characters .....ccccciieuciiiiiienciiiiineiiiiiinieisisesssass 401
LesSON 11.1: BUIlA @ SKEIETON ..cuviiiiiieiie ettt ettt ettt e s et e s sbb e e sateesbte e sabeesateesaeeenaees 401

CrEAtING JOINES oo e e s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeaaaeaens 402

xiii



Table of Contents

LT =T oY== T 1 ) N 402
ConNECtiNg @ JOINT CRaiN c....eeieiieeec e et e e e e e e et e e e e e e e e e tbbaeeeaeseessasaeeeaeesennnsans 403
Removing and DiSCONNECHING JOINTS ...eeiiiiiiiiiiiee et e e e e et e e e e e e e e rea e e e e e e eenaraaeeaans 404
IVHIETO NG JOINTS et sssnssbnsnsnnn 404
RESETEING the ROOT JOINT c...eviiiiieee e e e et e e et e e e st b e e e e sntaeesennaeeesnsseeeensaeesnnnneas 405

LAV L= Lo T g 3OS 405
Lesson 11.1-Tutorial 1: Create @ SKeIBTON......coiviiiiiirieeie et saee e 405
Lesson 11.1-Tutorial 2: Add a Tail to the SKeletoN ......coouiiiiiiieee e 406
Lesson 11.2: Edit JOINT ALErDULES ...coiieiieiiiee ettt e e st e e st ee e st ae e s ssteeesabeeeens 407
LaY Y=L g T oY= = T a1 {0 o 1 U PURT 407
OrENtING JOINES. .o 407

(=] 011 T g T Lo 11 ] £ PURU 408
Showing and HidiNg LAbEIS .......coeeeeiie et e e s e e et e e e s e e e st r e e e enatseessnneeeesnreeanns 408

LT T g T =40 Lo T g OSSOSO OOROTOON 408
(D11 o] =32 a2 o 1 12 1 €3S 409
Lesson 11.2-Tutorial 1: Label JOINTS .o.veiiieiriiiiieeieesteerte ettt ettt et e et sae e e sbaeenaeeenes 410
Lesson 11.2-Tutorial 2: Limit JOINT IMOTION...cccuiiiiiiiie ettt e e et e e siee e e saeeeeeas 411
Lesson 11.3: Add INVErSe KINEMALICS.....ciiiiiiiiiiiiee ettt ettt et e e e st te e e st e e e sabee e s s nbaeessstaeesnbeeeens 412
Using the Create IK Handle Command ..........uuiiiiiii ittt e e et e e e e e et aar e e e e e e e araaeeaaas 412
Using the Create IK Spline Handle COMMANd ........coouuiiiiiiei it e e e e e e e e s 413
o3 oY= d o =B | N o =T o | [T PURU 414
SWitChing BEtWeen FK @and IK .....cc.eiii ettt e et e e st e e e eata e s e s eae e e snsteeeennsseessnneeeesnseeenns 415
Lesson 11.3-Tutorial 1: Add 1K £0 @ SKEIELON.......eiiiiiiieiiierteere ettt 415
Lesson 11.3-Tutorial 2: Add IK Spline to the Skeleton Tail........cocccvvieeiie e e 416
LeSSON 11.4: SKIN @ CharaCter..ccuiiiiiieiiie ettt ettt ettt ettt be e e st e e b bt e sabeesateesabeesbteesateessteesaeeenaees 417
Creating EffeCtiVe SKIN ..o e e e e e et e e e e e e e et b e e e e e e e s e bbaaeeeaeeeenasaraeeaaaeeennnrans 417
POSItIONING @ SKEIETON ... e e e e e e e et e e e e e e e e e s abbaaeeeaeeesntraaeeeaeesensreaeeeans 418
USING X-RAY IMIOUE ..ottt ettt e e e ettt e e e e e et a e e e e e e e e s abbaaeeaeeeeasbaaaeaaaeesaanssaaeaaaeeaannsrsaneaans 418
BINAING SKIN .ttt e et e e e e e ettt e e e e e e ees s baaaeeaeeeaaabaaaeaaaeeeasbbaaeaaaeeeaansaaaeaaeeeaannsrraneaans 418
BiNdiNg INTEraCtiVe SKIM ......ueiiiiiiceeee et e e e e e e e e e e e e et a e e e e e e e e s abaaaeeeaeesensraaeaeans 419
RETUINING tO DEFAUIT POSE ..vviiieeiiee ettt et e e et e e et e e e st e e e e snta e e s sanaeeesasteeeentaeesnnnenas 420
L8701 [T 0T =) 1 o SR 420
ANIMATING JOINTS 1ottt ee e et e et e et ettt et et e e e teeete e et et eseteteteseterereserenerererererererererarerererens 420
Lesson 11.4-Tutorial 1: POSItION @ SKiN....ueiriiiiieiiiierieee ettt e e 420
Lesson 11.4-Tutorial 2: BiNd SKiN ...couiei ottt ettt s rabe e e e sbe e e s sataeesaraeeens 421
Lesson 11.4-Tutorial 3: ANIMAate JOINTS c.oueiiiiiiee ettt ettt e s te e e s rabe e e e sbe e e s saeaeesabaeeens 422
LESSON L11.5: EAIT @ SKiN...uiiiiiiieeieiiiee ittt ettt e sttt e e st e e e s sabe e e ssabeeeesabteeessbaeesabaeesanbaeeenanteeesansaeenns 423
Fi¥e [o [T oY= 1Y V1T o [ol =l O o} =Tot £ USRS 423
Understanding SKin WEIGITS .........eueiiiiiiee e e e e e e e a e e e e e e e e braa e e e e e e eensraaeeaans 424
Using the Interactive Bind SKin TOON........uuiiiiiiee ettt ee e et e e e ea e e e s e e e enta e e e snnaeas 425
Painting and SMoothing SKin WEIGHTS........ci ittt e e e s e e et e e e ennaeas 426
YT o T Ty N TR A=Y = o SRS 427
RESETEING SKIN WEIZNTS ..eeieiiie it e e et e e s tee e e st e e e e sataeeseasaeeesnseeeessseeesnnnenas 427
Lesson 11.5-Tutorial 1: Add INflUENCE OBJECT ....uviiiieiieeeee e e e e 427
Lesson 11.5-Tutorial 2: Paint WEIBNTS.......coo et e et e e e e e ara e e e e e e e e e 428

[T Yo o I B Y Y ANT ] 0 =Y Aol 2= =4 o - SNt 429
Creating @ Rig WIth ONe@-ClICK ....coeiiiieeeee et e e e e e e e e ettt b e e e e e s e esaaraeeeeeeseenneans 429
Creating @ StEP-DY-STEP Rig ..uuuiiiiiiiiieiiee e e e e e re e e e e e e et b a e e e e e e e e bbtaeeeaessesssasaeeaaaesennnrans 430
Controlling the HUM@N TK RIg ..ccc.eeiii ettt s e ettt e et e e e et e e e e aee e e entaeeesstbeeeenntaeessnsaaeesnsaeeennnes 431

Xiv



Autodesk Maya 2020 Basics Guide

Lesson 11.6-Tutorial 1: Creating @ QUICK Rig.......uueiiiiieiiiiiiieee ettt e e 432
LesSON 11.7: A Hail @Nd FUE ..ottt et e e st st e e e st e e e sata e e sabaeesanbeeessanteeesnbeeenns 433
Adding preset Nair t0 @N ODJECT ... ..ii i et e e e e et e e e e e s e e b b e e e e e e eeennrraaeeeeeeannn 433

(@1 CT Y 0= o = USSR

1] 07 L= = 11 SR

Making hair dynamic

Creating and editing @ hair @ttrIDULES .....cccuviiieciee et e e e e te e e e re e e e s nraeeeeanes 436
ReNAEring Nair @Nd fUT.......eeiieie e e e e e e e e e e e et b e e e e e e e e e e ntrabeeeeeeeensreaeeaans 437
Lesson 11.7-TULorial L: Add NAIT ..ceeieieiiieee ettt ettt e st e e s abe e e s sba e e s s aseeeesaraeeens 438
(00 =Y o =T YU T 0 Y0 0 F= 1 V2P PUURRRPRE 439
WHhat YOU HaVe LEAINEM ....ciiiiiiiieiiee ettt ettt sttt ettt e bt e st e e e st e e e s aba e e s e abteessabbeeesnabaeesnaneaeessseeanas 439
Key Terms From THhis Chapler........ ittt e e e e e e e e et b e e e e e e e s enbaabeeaaeeeensreaeeeans 440
7Y 1 1 7S 441
ANIiMating With DYNamICS .c.cieeereeireeireeirenernerecrentreesressseosernsernssrasssassssssssnsersserasssasssasssensses 441
LESSON 12.1: USE PAICIES .eoeuviieiiiiiieeiie ettt ettt ettt ettt sbe e ettt e e sabe e sbb e e sabeesbbeesabeessbeesneeenaes 441
VIiEeWINg PartiCle EXAMPIES.......uiiieiiie e et cete sttt e e st e e et e e e e e e e s tte e e e ntaeeesasaeassnsseeeenssseeesnnneeesnnsenanns 442
(@1 T o= == o ol =SSR 442
Creating SUMACE PartiCles.... ..ot e et e e et e e e et e e e e ateeeesstseeeentaeesansaeeesnseeeannes 443
Viewing Particle Attributes and COUNT ......ccuiiii i e e st e e e sata e e e s naeeesnreeeeas 444
N A Tg Y= o T o L I 1T o Y- [ o PR 445
Changing PartiCle RENAEr Ty P . ittt et e e e e e et e e e e e e e e e etbbae e e e e e s eetataeeaaeeeessssaeeeaaesennnnsans 445
L LT L F = 14 1) = o =N 446
(@Y 1Y - 1o 1 =1 [l Y-S PP PSRRIt 447
Lesson 12.1-Tutorial 1: Add Clouds t0 @ SPREIE........uiiiceiieeeiie et e et e e e reraeeeas 448
Lesson 12.1-Tutorial 2: USE @n INSTANCE....ccvuiiiieiriierieerieerte ettt st et ettt satessbeessaaessbaesnaeesans 449
Lesson 12.1-Tutorial 3: CYCle INSTANCES.......eiiiiiieecciiee et ectee et e e see e e st e e e sete e e e nteeeesntaeeeenaeeesneeeeans 450
Lesson 12.2: Create @an EMITEEr... .ot e e e e e e e s e e e e e s nnneee 451
L0 LY L F == T T =0 1 = OO OROON 451
UL (ot WD I =Tot A oY F=1 I =1 o Y o <] P PURUR 452
U [a = VAo [T o T<IN =1 o V1 o =T PR PURT 453
UK (et 1o O oY [=Tot = K= o I = 4 Y =] PP U 454
Changing EMitter ATErIDULES ....veeeee e e e e e e e e e et r e e e e e e e e tabaeeeaeeeessasaeseaeesennnrans 455
Lesson 12.2-Tutorial 1: Create an OmNi EMILEEr ......coviiiiiiiiieeieereete sttt 456
Lesson 12.2-Tutorial 2: Create a Directional EMItLer .......cccovveiiiiinieeriiereeeiece et 457
Lesson 12.2-Tutorial 3: Create an Object EMITLer.......coccvieeeciie e e 458
Lesson 12.3: Create Fields and GOAlS ......ocuviiiiiiiiiiieiieee ettt ettt sae e saeeenaes 459
81 Te LTy = T o [T g Y= 1] (o S 459
(@fo] T aT=Totd oY= 0] o] [<Tot i o I T =1 o HR PP PUUPRRRt 460
Changing FIeld AttrIDULES ......uveiiieee e e e e e e e et a e e e e e e e e tatbeeeaeesesasnsaeeaeaesennnrans 460
YU Y a T o= a1 Co Il oo ol YRR 461
[ ] o] 11 a1 o F=d Lo ¥ | KU PURU 462
Lesson 12.3-Tutorial 1: Create @ Vortex FIld ......o..eovieiriiinieirieeieere ettt 463
Lesson 12.3-Tutorial 2: Create @ GOQAl ......eivieiiiiiniieiieerie ettt sat et e e saee e sbaeesaaeeaes 464
Lesson 12.4: Manage Particle ColliSIONS ........uiiiciieeiiiiee ettt e e e e s e e e e see e e s earaeeeentaeeesnaneesnseeeans 465
ENabling Particle COllISIONS ......c.uuiiiiiiee ettt e st e e et e e e et e e e s et e e e esataeessnnaeeesnnseeessseeennnenas 465
ENabling Particle COllISIONS .....cc.uuiii ettt e s e e et e e et e e e st e e e esntaeesensaeeesnnseeessseeesnnnnnas 466

XV



Table of Contents

SettiNG PartiCle ATLrIULES ..ooceeeeieeeeee ettt e e e et e e e e e e e e bt e e e e e e seeaasbeseaeeseeanntseaeaeeeannns 466
DEfiNING NEW EVENTS ...ttt e e e e et e e e e e e et e e e e e e e eesabbaaeeaeeeeasbbaaeaaaeesanssaseaaeeesaansreaneaans 467
F N Fed a1 =4 T Yo V7T O URUTN 468
Creating SOft BOAY O ECES......iiiciiieiciieectee ettt et e et e et e e e stee e e st e e e saeaeessnseeeesssseeeassaeesanseeeesnsseeennes 468
Lesson 12.4-Tutorial 1: Enable Particle CollISIONS .......c.eoviiiiieiniienieeteesee ettt 468
Lesson 12.4-Tutorial 2: Add @ ColliSION EVENT .....coviiiiiiiiieiieerieesteeste sttt saee e 469
Lesson 12.4-Tutorial 3: Filling a Container with Particles ........cccccvviiiciieeecciie e 470
Lesson 12.4-Tutorial 4: Create SOft BOdy OBjJECtS ....cccciuuiiiiieee ettt et e e e e e 471
LESSON 12.5: USE ClOth....eciiiiiii ettt s st st e e e st e e e sabe e e sabaeesanbaeessantaeesnbeeeans
Viewing Cloth Examples
(O1gF 1 a1 Y= @ (o d o PP PUURRRRE
Creating @ Cloth ColliSioN OBJECT .....c.uuiiiiieee ettt e e e e e et e e e e e e e tatre e e e e s e esaaaaaeeeaeesennnraes 474
Y]] =@ CoYd @ oY [=Tot fl o o o T=Y o =SSP 475
Lesson 12.5-Tutorial 1: Drape @ TableCloth.........oooiiii i 476
LessoNn 12.6: CONSEIAiN IMOTION ....coiiii it e e e s e e e e s e s e e e e e s e semnenneeeeeeseennneee 477
Vo Lo 10 F= 3 @o T o 1Y i =1 [ (3PN 477
Creating Component CoNSTraINTS ...ccoeiiii i e e e e e e e 478
LOCKing COMPONENTS N SPACE ......uueiiiiiiie ettt e et e e e e e et e e e e e e e et ba e e e e e e e e ataaaeeaaeeesansrsseeeaeesanssrsaenaans 479
CrEAtIN G S NS i 479
Lesson 12.6-Tutorial 1: Constrain @ FIag to @ POIE ..ccc.eeeeiiiiieei e 479
LESSON 12.7: USE FIUIAS ...eeeeiiiie ettt ettt ettt e e sttt e e st e e s rate e e e s abte e e sabaeesabeeeennbeeeesanteeesnseeenns 480
(@17 CE o= T o [T o I o ] 7= 11 =Y USSR 481
Creating @ FIUI EMITEEr ...ccoc ettt e e e et e e e st e e e et e e e sateeeesssaeeeenseeeesnseaeesnsaeaannnns 481
(O T o T=dT o T= g o [T Lo I o oY o =T o TSRS 481
Creating OCEANS ANA PONGS ......cccuiiiiiiieeciiee ettt et e e ettt e e st e e e st e e e s taeeeeseaeesssseeaeassseeeassaeesrnseeeeanssneennnes 482
Lesson 12.7-Tutorial 1: Fill @ CONTAINET ......uiiiiiiieeciiee ettt ettt st e e e s ba e e s s aee e e seaeeeens 482
Lesson 12.7-Tutorial 2: Create a Pond wWith RipPpIes.........uviiiiiiiiiiee e 483
LESSON 12.8: Create EffECtS. .uuiiiiiiii ettt e et e e sttt e e et e e e s ate e e sareeeeas 484
Creating Fir€ and SMOKE.........uiiiiiee ettt ettt e e e e e et e e e e e e e e e tbbaeeeeeeeeebabaeeaaeseessnsaeseeaesennnnsans 484
CrEaAtING FITEWOIKS. ..t ettt e e e e e e ettt e e e e e e e e bbaaeeeeeeseetataeseaeeeeasasaesaaaesennnnrans 486
(@1 T o= T oY oY1 o= USRS 486
] = =T g T @] o] =T o SN 487
FIOWING AIONE @ CUIVE ..eeeiiiiie ettt ettt e et e e ettt e e e st e e e s aeteeessteeeeastseeeansaaeesssseeeeantaeeeansaneeansseeeansaeennnsnns 488
Lesson 12.8-Tutorial 1: Create @ Fire EffeCt ....ooiiiiiiiiinieceeeeeee ettt 489
Lesson 12.8-Tutorial 2: Create FIr@WOIKS.......ouiiii ittt s saaee e 490
Lesson 12.8-Tutorial 3: Create LiIGhtNiNg.......c..euuiiiiiiieeee ettt et e e e e 491
Lesson 12.8-Tutorial 4: Create CUIVE FIOW......c.uiii ittt ettt ettt e e st e s s iee e e saaeeeens 492
(00T o =T YU T 0 Y0 0 F= 1 V2 PP PUURRRPRE 493
WHhat YOU HaVe LEAINEM ....cciiiiiieiiee ettt ettt sttt st te e e sttt e e s aba e e s s abbeessabbeeesnabaeessaneaeessseeenas 493
Key Terms From This CRapter.... . i ciie et s ecee et e et e e st e e e st e e e s aae e e stt e e e santaeesensaeeesnsseeeannsaeesnnnenas 494
7Y 1 1 1 S 495
ReNAEriNG @ SCONE ..cuuiiieiiiiniiiiiieieniiiieniitiseieienieiasieressieronseissssstssiessnsssssssersssssssssssssnssssnnnes 495
Lesson 13.1: CONFiUre the RENAEI PrOCESS .....cccuiiiiiiiriiieiieeitiee sttt ettt sate et sate e sae e e st e e sbe e e sateesaseesaeeenaees 496
(61 aToTo X [ T=aF I {=T o [o 1= o Y OO OO PP PRUPRRRTP 497
T VALYl U= o o [T gl Yy RPN 497
(@ =T o T=4T o T= 4= T a1 L= AV F= T 0 TSRS 497

XVi



Autodesk Maya 2020 Basics Guide

ChanGing File FOIMAt.....cooi ittt et e e e e e e ettt e e e e e e e e e abbaaeeaeaeseeabasaeeaaeesesssssaesaaassennnrans 497
Changing Camera View and ReSOIULION........coo ittt e e e e e e e earae e e e e e s eennraes 497

(U [T =T oo [T g = 1Y LT U PUUUR 498
Lesson 13.1-Tutorial 1: Set RENder SEtHINGS......vviiiiiiieiiiie e ectee ettt e et e e et e erare e e e s ta e e e enaeeesnseeeens 498
Lesson 13.1-Tutorial 2: Change the Rendering Path ..........ccccuiiiviiii e 498
Lesson 13.2: Use Special RENAEIING FEATUIES.......ciciiviieeeiiieeeiieeeetieeeestee e estee e e stre e e s seeseessnsaeeesntreeesnaeeesnnseneans 499
AdJuSting ReNEr QUATITY . ...eeiieeriiiiieenie ettt sttt s e sbb e e st e e s bt e e sabeesabeesabeesateesabeenaeas 499

[ aF] o LYo 31V A 11 = U PURT 501

[ aF] o T a Y=Y Loy d o] g T 211U PP 501
Lesson 13.2-Tutorial 1: Change the Render QUality...........uvieeiiiiiciiiiieee e 502
Lesson 13.2-Tutorial 2: Enable RAYIraCing .........uveiiieiiiiiieieee ettt e e e e e et e e e e e e e e 502
Lesson 13.2-Tutorial 3: Enable MOtion BIUF.......cooiiiiiiieeeee ettt 503
Lesson 13.2-Tutorial 4: Add ENVIFONMENT FOZ ...eeiiiiiiiiiiiieeeiiie ettt sttt etre e et e e st e e e sar e e e enaneesnneeeens 504
Lesson 13.3: Use the Render VIEW WINGOW .....cocuiiiiiiiiiinieiiieesite ettt ettt siee it sateesaeeesateesateesaeeenaees 505
(O] o1 oY1 oY d d o T=l U= oo 1T Y ALY USSR 505

[0 0o [T g g T 2 U=T={ o PSS 506
Using Interactive Photorealistic ReNdering (IPR).......cooocuiiiieiiie ettt ettt e e et e e et e e 507
SaVING RENAEIEA IMAGES .oeiiiieeiiiieie ettt e ettt e e e e e e e ata e e e e e e eeeaataeeeeeesessansbeseaaseeasnnsaeneeaesaanan 507
Lesson 13.3-Tutorial 1: ReNder @ REGION..........uuiiiiiiee ettt e e e e et e e e e e e e e eaarb e e e e e e e eeaas 507
Lesson 13.3-Tutorial 2: Use IPR RENUEIING .......uuiiiiieiiiiiiiiiiee e ettt e ettt e e e e e e et e e e e e e e e e santbereeaeeeeans 508
Lesson 13.4: Create @ FiNal RENUET ... ..cii ittt et e e st e e st e e s bt e e s sabae e e sstaeesnbeeeens 509
[0 oo [T g Lo T T [ T=d T o = 'S 509
Rendering an ANiMation SEQUENCE ......cccuviiiiciieeecieeeeeiee et e et e e e stae e e s ae e e streeeesntaeeesnsaeeessseeesnnseeesansens 509

(0L 1Y == =Tl o =T 0T [T g =SS 510
Lesson 13.4-Tutorial 1: Render an ANimMation ......cccueivieiniienieiiie ettt ettt saee s essaee e 510
Lesson 13.5: Render with Maya Vector and ArNold ...t erre e e e e e e e nnees 511
USING IMAY@ VECEOK .ttt bbb aasasababssassbssasasassbasasasasnsnnssannsnnn 511

[0 [ o= s Vo] [« [P PURUR 513

UL (o T e Te] (e MY 1T o - | £ PURU 515

(U [a T Ve s Vo] [o I IR =4 o} £ PURR 516
Lesson 13.5-Tutorial 1: Render USING VECLOIS ....cccccuviiiiiiieeeiiieeeeteee e ettee e et e e eeee e e s seteeeestae e e snaneesnnnaeeens 516
Lesson 13.5-Tutorial 2: Render With ArNOld........cooviiriiiiiiinieeieeee e 517

(O =T o1 0T U0 o1 o T- Y2 USRS 518
WAhat YOU HAVE LEAINEM .....iiiiiiiieesieesee ettt sttt ettt ettt et e e bt e st e e bt e e s abe e sbt e e sabeenbteesateenseeesaseeneas 518
Key Terms From THhisS CRapler.........eiiiiii ettt e e ettt e e e e e et b e e e e e e e e e e nbbaaeaaeeesensreaeeeans 519

O Y 1= e I N 521
USING IMEL SCriPtiNg c..ieeeiiiieiiiimiiiiniiieeiiiimeiiimmiiiseimmeiissimsssimseisrssssirsesrsssssrassssrssssnsassss 521
Lesson 14.1: Use the COMMANG LiNE.....coiiiiiiiiiiee ittt et e st e e e sttt e e s et e e sabaeessnbeeessastaeesnbeeeens 521
Using MEL in the ComMmMand LINE.......ueeiiiiiieiiiieee ettt ettt e e e e ettt e e e e e e e bbaa e e e e e e e enbaabeeeeeeeensreaeeeans 521
Repeating Command Lin€ COMMANGS ......c..uuiiiiiiiiiceiieeee et e et e e e e e et re e e e e e e e braa e e e e e e eenareaeeeans 522
Using the MEL Scripting COMMANGS......ccciiiiiiiiiie ettt eecttee e e e e ettt e e e e e e e e bba s e e e e e e eenbaaaeeeeeeeensreaeeeans 522
Lesson 14.1-Tutorial 1: Enter MEL Commands in the Command Line .......ccoouvvviiiniiinieenieeneeerieeneeee 523
Lesson 14.2: Use the SCript EITOr .......uiiiieiiii ettt e et e e etee e e e e e st te e e e saea e e ssnsaeeeensaeeesnnneesnnseeeans 524
EXECULING SCIPT COMMANGAS 1eiiiiiiieiiieeeetee ettt et e e e tre e e e e e e s tteeeesataeeessaeeesssseeeeansaeeeansaaeesnsseeesnnseeennnsnns 525
Viewing INTerface COMMANGS ...ciccuiieiiiieectiee e ettt e et e e et e e e st e e e s eee e e stteeeeastaeeesasseeesnsseeeasssseeessseeesassenanns 525
TV I (oY T A= = Yol @] a2 T - [ Lo £y SR 525

Xvii



Table of Contents

Y V2 LY=ol o) £ INE 526
Adding Scripts TO the SNelf . ....eeeeeeee et e e e e e e et e e e e e e s e e ranbbaeeeaeeeeaas 526
Lesson 14.2-Tutorial 1: Use the SCript EAITOr .......uiiiii ittt et e e e e e e e e e 527
Lesson 14.2-Tutorial 2: View Interface Commands and Save @ SCript ........cccveeeveeeeriieeescieeeeeeeeesveeene 527
Lesson 14.2-Tutorial 3: Execute @ CUSTOM SCIPT coouviiiiiiie ettt e st e nee e e s ereeeens 528
(O =T o1 0T U0 o1 o T- V2 USRS 529
WAhat YOU HAVE LEAINEM .....iiiiiiiiiieieeseie ettt sttt sttt ettt e st e bt e e st e e s bt e e sabeesbte e sabeesbteesateenbeeesaneeneas 529
Key Terms From This Chapler........ . ittt e et e e e e e et a e e e e e e e s e nbbaaeeeaeeeensreaeeeans 530

Xviii



	9781630572556_Links.pdf
	Buy this book
	About this book
	SDC Publications




